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BÁO CÁO SÁNG KIẾN 

“Xây dựng mô hình dạy học Mĩ thuật hạnh phúc theo hướng trải nghiệm sáng tạo 

nhằm nâng cao chất lượng giáo dục thẩm mỹ cho học sinh Tiểu học.” 

I. ĐIỀU KIỆN HOÀN CẢNH TẠO RA SÁNG KIẾN 

Sinh thời, Chủ tịch Hồ Chí Minh từng nhấn mạnh: “Văn hoá nghệ thuật cũng là 

một mặt trận. Anh chị em là chiến sĩ trên mặt trận ấy”. Quan điểm đó đã khẳng định vai 

trò đặc biệt của nghệ thuật trong đời sống tinh thần của con người, đồng thời đặt ra một 

yêu cầu đối với giáo dục nghệ thuật trong nhà trường đó là: không chỉ dừng lại ở việc 

truyền đạt kỹ năng mà còn góp phần hình thành nhân cách, bồi dưỡng tâm hồn và nuôi 

dưỡng những giá trị thẩm mỹ cho thế hệ trẻ. 

Cùng với tinh thần đó, họa sĩ Pablo Picasso – một trong những nghệ sĩ vĩ đại của 

thế giới – từng chia sẻ một quan niệm sâu sắc về nghệ thuật: “Mọi đứa trẻ đều là nghệ sĩ. 

Vấn đề là làm thế nào để khi lớn lên vẫn giữ được tâm hồn nghệ sĩ ấy”. Nhận định này 

không chỉ thể hiện bản chất sáng tạo tự nhiên của trẻ em mà còn gợi mở một định hướng 

quan trọng đối với giáo dục mĩ thuật: nhiệm vụ của người thầy không phải là áp đặt khuôn 

mẫu, mà là tạo môi trường để học sinh được khám phá, trải nghiệm và phát huy khả năng 

sáng tạo vốn có của mình. 

Trong bối cảnh đổi mới giáo dục hiện nay, Chương trình Giáo dục phổ thông 2018 

đã xác định rõ mục tiêu của giáo dục là nhằm phát triển phẩm chất và năng lực người học. 

Đối với môn Mĩ thuật ở bậc tiểu học, chương trình nhấn mạnh việc hình thành năng lực 

thẩm mỹ, năng lực sáng tạo và khả năng cảm thụ nghệ thuật thông qua các hoạt động trải 

nghiệm, khám phá và thực hành. Trong định hướng đó, môn Mĩ thuật giữ vai trò quan 

trọng trong việc phát triển toàn diện học sinh theo mục tiêu Đức – Trí – Thể – Mỹ, chuyển 

từ việc chú trọng rèn luyện kỹ năng đơn thuần sang hình thành và phát triển năng lực mĩ 

thuật, khả năng sáng tạo và cảm thụ thẩm mỹ. Thông qua các hoạt động quan sát, thực 

hành và trải nghiệm nghệ thuật, học sinh được rèn luyện tư duy hình ảnh, trí tưởng tượng 
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phong phú, khả năng quan sát và vận dụng kiến thức mĩ thuật vào đời sống. Đồng thời, 

môn học còn góp phần bồi dưỡng các phẩm chất chủ yếu như yêu nước, nhân ái, chăm 

chỉ, trung thực và trách nhiệm; giúp học sinh biết trân trọng vẻ đẹp của thiên nhiên, cuộc 

sống cũng như các giá trị văn hóa, nghệ thuật của dân tộc và thế giới. Việc khuyến khích 

sử dụng các phương tiện và công cụ công nghệ trong quá trình sáng tạo cũng mở ra những 

cơ hội mới để học sinh phát triển năng lực tạo hình trong bối cảnh giáo dục hiện đại. Điều 

này đặt ra yêu cầu đối với giáo viên không chỉ dạy học theo hướng truyền đạt kiến thức 

mà còn phải tổ chức môi trường học tập tích cực, nơi học sinh được bộc lộ cảm xúc, phát 

triển trí tưởng tượng và thể hiện cá tính nghệ thuật của mình. 

Tuy nhiên, trong thực tiễn giảng dạy nhiều năm ở bậc tiểu học, chúng tôi nhận thấy 

rằng việc dạy học Mĩ thuật ở một số lớp học vẫn còn thiên về hướng dẫn kỹ thuật và thực 

hành theo mẫu. Không ít tiết học vẫn tập trung vào việc giúp học sinh hoàn thành sản 

phẩm theo các bước có sẵn, trong khi cơ hội để các em tự do sáng tạo, chia sẻ ý tưởng và 

thể hiện cảm xúc nghệ thuật còn hạn chế. Điều này dẫn đến việc nhiều bài vẽ của học sinh 

có bố cục, hình ảnh và màu sắc tương đối giống nhau, chưa phản ánh rõ nét cá tính sáng 

tạo của từng em. Bên cạnh đó, trong quá trình triển khai dạy học Mĩ thuật tại bậc tiểu học, 

đặc biệt ở địa bàn Nam Định, vẫn còn một số khó khăn nhất định ảnh hưởng đến việc 

phát huy hiệu quả của môn học. Ở một số trường, cơ sở vật chất và trang thiết bị phục vụ 

cho hoạt động mĩ thuật chưa thật sự đầy đủ, như thiếu phòng chức năng riêng, không gian 

trưng bày sản phẩm hoặc nguồn nguyên vật liệu phong phú để học sinh thực hành sáng 

tạo. Đội ngũ giáo viên tuy tâm huyết với nghề nhưng đôi khi phải đảm nhiệm số lượng 

lớp lớn, dẫn đến việc tổ chức các hoạt động trải nghiệm chưa được triển khai sâu rộng 

như mong muốn. Bên cạnh đó, trong nhận thức của một bộ phận phụ huynh và học sinh, 

môn Mĩ thuật vẫn còn được xem là môn học mang tính hỗ trợ, chưa được đầu tư thời gian 

và sự quan tâm tương xứng. Những yếu tố này phần nào ảnh hưởng đến việc phát huy hết 

tiềm năng sáng tạo của học sinh, đồng thời đặt ra yêu cầu cần có những giải pháp đổi mới 

phù hợp nhằm nâng cao chất lượng dạy học Mĩ thuật trong nhà trường tiểu học. 
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Bên cạnh đó, tâm lý của học sinh tiểu học cũng là một yếu tố cần được quan tâm 

trong quá trình tổ chức dạy học. Ở lứa tuổi này, các em có trí tưởng tượng phong phú, 

yêu thích màu sắc, hình ảnh và các hoạt động trải nghiệm trực quan. Các em thường học 

tập hiệu quả hơn thông qua hoạt động khám phá, thực hành và giao tiếp với bạn bè. Nếu 

tiết học được tổ chức sinh động, giàu tính trải nghiệm và tạo cảm giác vui vẻ, học sinh sẽ 

mạnh dạn thể hiện ý tưởng, tự tin chia sẻ sản phẩm và hình thành niềm yêu thích đối với 

môn học. Ngược lại, nếu tiết học chỉ tập trung vào việc làm theo hướng dẫn hoặc sao chép 

hình mẫu, khả năng sáng tạo tự nhiên của học sinh sẽ dần bị hạn chế. 

Tại phường Nam Định, nơi chúng tôi đang công tác và giảng dạy tại Trường Tiểu 

học Chu Văn An, nhà trường luôn quan tâm đến việc đổi mới phương pháp dạy học, đặc 

biệt là trong các môn nghệ thuật nhằm góp phần xây dựng môi trường giáo dục thân thiện, 

tích cực và hạnh phúc. Trong những năm học gần đây, nhà trường đã tạo điều kiện để 

giáo viên tăng cường các hoạt động trải nghiệm, tổ chức sinh hoạt chuyên môn theo hướng 

nghiên cứu bài học, đồng thời khuyến khích học sinh tham gia các hoạt động sáng tạo 

nghệ thuật và các cuộc thi vẽ tranh ở nhiều cấp độ khác nhau. 

Thông qua quá trình giảng dạy và tổ chức các hoạt động mĩ thuật cho học sinh, 

chúng tôi nhận thấy rằng khi các em được tham gia vào những hoạt động sáng tạo mang 

tính trải nghiệm – như vẽ tranh theo chủ đề gần gũi với cuộc sống, tạo hình từ các vật liệu 

đơn giản, làm việc nhóm để xây dựng sản phẩm chung hoặc chia sẻ ý tưởng về tác phẩm 

của mình – thì không khí lớp học trở nên sôi nổi, tích cực hơn rõ rệt. Học sinh không chỉ 

hứng thú với tiết học mà còn mạnh dạn thể hiện suy nghĩ, cảm xúc và cách nhìn riêng của 

mình về thế giới xung quanh. 

Từ thực tiễn đó, chúng tôi nhận thấy cần có một cách tiếp cận mới trong tổ chức 

dạy học Mĩ thuật ở tiểu học – một cách tiếp cận vừa phát huy đặc điểm tâm lý lứa tuổi, 

vừa phù hợp với định hướng đổi mới giáo dục hiện nay. Đó là xây dựng một môi trường 

học tập nghệ thuật tích cực, nơi học sinh được học tập trong cảm giác vui vẻ, được khuyến 

khích sáng tạo, được chia sẻ và được tôn trọng trong quá trình học tập. Chính từ suy nghĩ 
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đó, ý tưởng xây dựng mô hình dạy học “Mĩ thuật hạnh phúc” theo hướng trải nghiệm 

sáng tạo đã dần hình thành và được triển khai trong quá trình giảng dạy, quản lí giáo dục 

của chúng tôi. 

Xuất phát từ những cơ sở lý luận và thực tiễn nêu trên, chúng tôi đã mạnh dạn 

nghiên cứu và xây dựng sáng kiến: “Xây dựng mô hình dạy học Mĩ thuật hạnh phúc 

theo hướng trải nghiệm sáng tạo nhằm nâng cao chất lượng giáo dục thẩm mỹ cho 

học sinh tiểu học.” 

Sáng kiến được hình thành từ quá trình giảng dạy, thử nghiệm và điều chỉnh trong 

nhiều năm học, với mong muốn góp phần đổi mới phương pháp dạy học Mĩ thuật, tạo 

môi trường học tập tích cực, khơi gợi niềm vui sáng tạo và phát triển năng lực thẩm mỹ 

cho học sinh Tiểu học. 

II. MÔ TẢ NỘI DUNG SÁNG KIẾN 

Từ những cơ sở lý luận và thực tiễn đã trình bày ở phần trên, có thể thấy rằng việc 

nâng cao chất lượng giáo dục thẩm mỹ trong nhà trường tiểu học hiện nay không chỉ là 

yêu cầu của chương trình giáo dục phổ thông mới mà còn là nhu cầu thực tiễn xuất phát 

từ đặc điểm phát triển của học sinh và bối cảnh đổi mới giáo dục. Trong đó, môn Mĩ thuật 

giữ vai trò quan trọng trong việc hình thành năng lực cảm thụ cái đẹp, phát triển tư duy 

sáng tạo và bồi dưỡng những giá trị nhân văn cho học sinh ngay từ những năm đầu đời. 

Tuy nhiên, để xây dựng được một mô hình dạy học Mĩ thuật phù hợp và có hiệu 

quả, việc nhận diện rõ thực trạng dạy học là bước quan trọng nhằm xác định đúng những 

vấn đề cần đổi mới. Xuất phát từ yêu cầu đó, chúng tôi tiến hành quan sát, khảo sát và 

phân tích hoạt động dạy học Mĩ thuật tại Trường Tiểu học Chu Văn An trong thời gian 

trước khi triển khai sáng kiến, từ đó rút ra những nhận định về thực trạng, thuận lợi, khó 

khăn cũng như nhu cầu cần thiết của việc đổi mới phương pháp dạy học.  
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1. Thực trạng dạy học Mĩ thuật trước khi thực hiện sáng kiến: 

Trong những năm gần đây, việc triển khai Chương trình Giáo dục phổ thông 2018 

đã tạo ra nhiều chuyển biến tích cực trong dạy học Mĩ thuật ở bậc tiểu học. Nội dung 

chương trình được thiết kế theo hướng phát triển phẩm chất và năng lực, khuyến khích 

học sinh tham gia các hoạt động trải nghiệm sáng tạo, qua đó giúp các em quan sát, khám 

phá và thể hiện cảm xúc nghệ thuật của mình thông qua các hình thức tạo hình khác nhau. 

Tại Trường Tiểu học Chu Văn An, hoạt động dạy học Mĩ thuật được thực hiện theo 

đúng kế hoạch giáo dục của nhà trường. Giáo viên tích cực chuẩn bị bài giảng, sử dụng 

tranh ảnh minh họa, trình chiếu hình ảnh và tổ chức cho học sinh thực hành tạo hình theo 

các chủ đề trong sách giáo khoa. Học sinh nhìn chung yêu thích môn học, hứng thú khi 

được vẽ tranh, cắt dán hoặc tạo hình sản phẩm mĩ thuật. 

Tuy nhiên, khi quan sát sâu hơn vào quá trình tổ chức dạy học trên lớp, có thể nhận 

thấy rằng hoạt động Mĩ thuật đôi khi vẫn thiên về việc hướng dẫn học sinh thực hiện sản 

phẩm theo các bước có sẵn. Trong nhiều trường hợp, giáo viên tập trung vào việc giúp 

học sinh hoàn thành bài vẽ đúng yêu cầu của bài học, trong khi quá trình hình thành ý 

tưởng sáng tạo chưa được chú trọng đúng mức. Điều này khiến một số học sinh có xu 

hướng thực hiện bài vẽ theo mẫu hoặc theo gợi ý quen thuộc, dẫn đến việc sản phẩm của 

các em chưa thể hiện rõ nét cá tính nghệ thuật riêng. 

Một biểu hiện khác của thực trạng dạy học Mĩ thuật là hoạt động chia sẻ và phản 

hồi sản phẩm trong tiết học chưa thực sự được khai thác như một yếu tố quan trọng của 

quá trình học tập. Việc nhận xét sản phẩm thường dừng lại ở mức đánh giá cảm tính như 

“đẹp”, “chưa đẹp”, mà chưa giúp học sinh hình thành thói quen quan sát, phân tích và 

nhận xét sản phẩm dựa trên các yếu tố mĩ thuật như bố cục, màu sắc, hình ảnh, đặc biệt 

là ý tưởng thể hiện. Điều này phần nào hạn chế khả năng cảm thụ và giao tiếp nghệ thuật 

của học sinh. 
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Bên cạnh đó, trong bối cảnh thực tế sĩ số học sinh trên lớp còn khá cao, việc tổ 

chức các hoạt động cá nhân hóa hoặc theo dõi sự tiến bộ của từng em cũng gặp nhiều khó 

khăn. Mỗi lớp trung bình có từ 40 đến 50 học sinh, trong khi các hoạt động Mĩ thuật 

thường đòi hỏi giáo viên phải quan sát, gợi ý và hỗ trợ từng em trong quá trình thực hành. 

Khi thời lượng tiết học có hạn, giáo viên đôi khi phải ưu tiên hoàn thành nội dung bài 

học, khiến việc khuyến khích học sinh phát triển ý tưởng cá nhân chưa được thực hiện 

một cách đầy đủ. 

Ngoài ra, điều kiện cơ sở vật chất cũng ảnh hưởng nhất định đến việc tổ chức dạy 

học Mĩ thuật theo hướng trải nghiệm. Do nhà trường chưa có phòng học Mĩ thuật chuyên 

biệt nên các tiết học thường được tổ chức tại lớp học chung. Không gian lớp học vì vậy 

còn hạn chế trong việc trưng bày sản phẩm, tổ chức hoạt động nhóm hoặc thực hiện các 

hoạt động trải nghiệm với vật liệu đa dạng. 

Một yếu tố khác cần được nhìn nhận là nhận thức của một bộ phận phụ huynh đối 

với môn Mĩ thuật vẫn còn chưa đầy đủ. Một số phụ huynh còn xem đây là môn học mang 

tính hỗ trợ hoặc giải trí nhiều hơn là một môn học có vai trò giáo dục toàn diện. Điều này 

phần nào ảnh hưởng đến việc chuẩn bị học liệu cho học sinh cũng như sự quan tâm của 

gia đình đối với quá trình học tập và sáng tạo nghệ thuật của các em. 

Những yếu tố trên cho thấy việc dạy học Mĩ thuật trong nhà trường tuy đã có nhiều 

chuyển biến tích cực nhưng vẫn cần được tiếp tục đổi mới để phát huy tốt hơn tiềm năng 

sáng tạo của học sinh.  

2. Kết quả khảo sát thực trạng ban đầu: 

Để đánh giá một cách khách quan hơn về thực trạng dạy học Mĩ thuật trước khi 

triển khai sáng kiến, chúng tôi tiến hành khảo sát tại 17 lớp của Trường Tiểu học Chu 

Văn An với sự tham gia của khoảng 720 học sinh thuộc các khối lớp khác nhau. 
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Các nội dung khảo sát tập trung vào những biểu hiện cơ bản của năng lực thẩm mỹ 

và khả năng sáng tạo của học sinh trong quá trình học tập môn Mĩ thuật như: mức độ 

hứng thú khi tham gia hoạt động, khả năng nêu ý tưởng trước khi thực hành, sự tự tin khi 

trình bày sản phẩm trước tập thể và khả năng nhận xét sản phẩm của bạn. 

Bảng 1. Kết quả khảo sát thực trạng học sinh trước khi áp dụng sáng kiến 

Nội dung khảo sát Tốt Khá 
Trung 

bình 

Chưa 

đạt 

Hứng thú tham gia hoạt động Mĩ thuật 32% 38% 23% 7% 

Khả năng nêu ý tưởng sáng tạo 18% 34% 36% 12% 

Tự tin trình bày sản phẩm trước lớp 21% 35% 31% 13% 

Khả năng nhận xét sản phẩm của bạn 16% 33% 37% 14% 

Sản phẩm thể hiện ý tưởng cá nhân 24% 36% 30% 10% 

Kết quả khảo sát cho thấy đa số học sinh có thái độ tích cực đối với môn Mĩ thuật. 

Tỷ lệ học sinh hứng thú với các hoạt động mĩ thuật đạt trên 70% ở mức Tốt và Khá. Điều 

này phản ánh đúng đặc điểm tâm lý của học sinh tiểu học, khi các em luôn bị thu hút bởi 

màu sắc, hình ảnh và các hoạt động tạo hình mang tính khám phá. 

Tuy nhiên, khi xem xét sâu hơn vào các tiêu chí liên quan đến khả năng sáng tạo 

và giao tiếp nghệ thuật, kết quả khảo sát cho thấy còn nhiều điểm cần cải thiện. Tỷ lệ học 

sinh có khả năng chủ động nêu ý tưởng sáng tạo trước khi thực hiện bài vẽ còn khá thấp, 

trong khi số học sinh ở mức trung bình chiếm tỷ lệ tương đối cao. Điều này cho thấy 

nhiều học sinh vẫn quen với việc làm bài theo gợi ý của giáo viên hoặc theo những hình 

ảnh quen thuộc. 

Bên cạnh đó, sự tự tin của học sinh khi trình bày sản phẩm trước tập thể cũng chưa 

đồng đều. Một số em còn rụt rè, ngại phát biểu hoặc chưa quen với việc chia sẻ ý tưởng 

của mình trước lớp. Đây là một hạn chế đáng chú ý bởi việc trình bày và chia sẻ sản phẩm 
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là cơ hội quan trọng giúp học sinh phát triển kỹ năng giao tiếp nghệ thuật và nâng cao 

khả năng cảm thụ thẩm mỹ. Khả năng nhận xét và đánh giá sản phẩm mĩ thuật của học 

sinh cũng còn nhiều hạn chế. Nhiều em chưa biết cách sử dụng các tiêu chí đơn giản để 

nhận xét bài vẽ của bạn, dẫn đến việc nhận xét còn mang tính cảm tính. Khi học sinh chưa 

có thói quen quan sát và phân tích sản phẩm nghệ thuật, quá trình phát triển năng lực 

thẩm mỹ sẽ gặp nhiều khó khăn. 

Từ kết quả khảo sát và quá trình quan sát thực tế, có thể thấy rằng học sinh tiểu học 

có tiềm năng lớn về sáng tạo nghệ thuật nhưng cần có một môi trường học tập phù hợp 

để phát huy khả năng đó. 

3. Phân tích nguyên nhân của thực trạng: 

Từ thực trạng nêu trên, có thể nhận thấy những hạn chế trong dạy học Mĩ thuật chủ 

yếu xuất phát từ một số nguyên nhân sau: 

- Trước hết, cách tổ chức tiết học trong một số trường hợp vẫn còn chú trọng vào 

việc hoàn thành sản phẩm hơn là phát triển ý tưởng sáng tạo. Khi học sinh chưa được 

khuyến khích khám phá và thử nghiệm nhiều cách thể hiện khác nhau, các em dễ lựa chọn 

những phương án quen thuộc, dẫn đến sản phẩm thiếu sự đa dạng. 

- Thứ hai, môi trường học tập nghệ thuật trong lớp học chưa được khai thác một 

cách đầy đủ. Các hoạt động trưng bày, chia sẻ và phản hồi sản phẩm chưa trở thành một 

phần thường xuyên trong tiết học, khiến học sinh ít có cơ hội học hỏi lẫn nhau và phát 

triển khả năng cảm thụ thẩm mỹ. 

- Thứ ba, điều kiện lớp học có sĩ số khá cao và cơ sở vật chất còn hạn chế cũng ảnh 

hưởng đến việc tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo. Khi không gian lớp học chưa 

đủ linh hoạt, giáo viên khó triển khai các hoạt động nhóm hoặc các hình thức học tập 

mang tính trải nghiệm sâu. 



9 
 

Bên cạnh những nguyên nhân trên, có thể thấy rằng việc phối hợp giữa nhà trường, 

gia đình và các hoạt động giáo dục ngoài lớp học trong lĩnh vực Mĩ thuật chưa thật sự 

đồng bộ. Khi học sinh chưa có nhiều cơ hội được tiếp xúc, trưng bày và lan tỏa sản phẩm 

nghệ thuật của mình trong các không gian rộng hơn, động lực sáng tạo và sự tự tin nghệ 

thuật cũng chưa được bồi đắp một cách bền vững. 

Những nguyên nhân trên cho thấy việc xây dựng một mô hình dạy học Mĩ thuật 

theo hướng trải nghiệm sáng tạo là cần thiết nhằm tạo ra môi trường học tập tích cực, nơi 

học sinh được khuyến khích thể hiện ý tưởng cá nhân, được chia sẻ sản phẩm và được 

phát triển năng lực thẩm mỹ một cách toàn diện. Từ cơ sở phân tích đó, chúng tôi xác 

định rằng đổi mới phương pháp dạy học Mĩ thuật không chỉ dừng lại ở việc thay đổi cách 

tổ chức một tiết học, mà cần được đặt trong một mô hình có tính hệ thống, có sự liên kết 

giữa môi trường học tập, hoạt động trải nghiệm, phương pháp tổ chức và cơ chế khích lệ 

học sinh.  

4. Xây dựng mô hình dạy học “Mĩ thuật hạnh phúc” theo hướng trải nghiệm 

sáng tạo:  

Từ cơ sở phân tích thực trạng đó, chúng tôi đã nghiên cứu và xây dựng mô hình 

dạy học “Mĩ thuật hạnh phúc”, hướng tới việc tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng 

tạo trong tiết học Mĩ thuật, qua đó góp phần nâng cao chất lượng giáo dục thẩm mỹ cho 

học sinh tiểu học. Trên cơ sở nghiên cứu lý luận và thực tiễn dạy học Mĩ thuật ở tiểu học, 

sáng kiến xây dựng mô hình dạy học “Mĩ thuật hạnh phúc” theo hướng trải nghiệm sáng 

tạo nhằm tạo ra môi trường học tập tích cực, khuyến khích học sinh khám phá, trải nghiệm 

và phát triển năng lực thẩm mỹ. Mô hình được thiết kế với các thành tố liên kết chặt chẽ, 

tạo thành một hệ thống tổ chức hoạt động dạy học Mĩ thuật phù hợp với đặc điểm tâm lý 

học sinh tiểu học. 
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Hình 1. Sơ đồ mô hình dạy học “Mĩ thuật hạnh phúc” 

Sơ đồ trên thể hiện cấu trúc tổng thể của mô hình dạy học “Mĩ thuật hạnh phúc” 

theo hướng trải nghiệm sáng tạo. Trong mô hình này, các thành tố như môi trường học 

tập tích cực, hoạt động trải nghiệm sáng tạo, phương pháp dạy học tích hợp, hoạt động 

trưng bày sản phẩm nghệ thuật và sự phối hợp giữa nhà trường – gia đình – xã hội có mối 

liên hệ chặt chẽ với nhau, tạo thành một hệ thống dạy học thống nhất. 

Trong đó, môi trường học tập tích cực giữ vai trò nền tảng, tạo cho học sinh cảm 

giác an toàn, vui vẻ và được tôn trọng khi tham gia các hoạt động nghệ thuật. Trên nền 

tảng đó, các hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh được quan sát, thử nghiệm, 

thực hành và thể hiện ý tưởng bằng nhiều hình thức phong phú. Phương pháp dạy học 

tích hợp, đặc biệt theo định hướng STEAM, tiếp tục mở rộng không gian sáng tạo của 

học sinh, giúp các em biết kết nối nghệ thuật với thực tiễn cuộc sống, với khoa học, công 

nghệ và tư duy thiết kế. Hoạt động trưng bày sản phẩm nghệ thuật không chỉ tạo động lực 

cho học sinh mà còn làm cho nghệ thuật hiện diện rõ nét hơn trong đời sống học đường. 

Đồng thời, sự phối hợp giữa nhà trường, gia đình và xã hội góp phần mở rộng môi trường 



11 
 

giáo dục thẩm mỹ, giúp quá trình phát triển năng lực sáng tạo của học sinh được duy trì 

một cách bền vững. 

Thông qua sự kết nối giữa các thành tố này, mô hình hướng tới mục tiêu phát triển 

năng lực thẩm mỹ, khả năng sáng tạo và sự tự tin cho học sinh trong quá trình học tập 

môn Mĩ thuật. Đồng thời, mô hình cũng góp phần xây dựng môi trường giáo dục thẩm 

mỹ tích cực trong nhà trường, giúp học sinh cảm nhận niềm vui và hạnh phúc trong hoạt 

động sáng tạo nghệ thuật. 

Từ cơ sở mô hình đã xây dựng, chúng tôi đề xuất hệ thống các giải pháp cụ thể 

nhằm tổ chức và triển khai hiệu quả các hoạt động dạy học Mĩ thuật theo hướng trải 

nghiệm sáng tạo trong thực tiễn giáo dục tiểu học. 

III. CÁC GIẢI PHÁP 

1. Giải pháp 1: Xây dựng môi trường học tập “Mĩ thuật hạnh phúc” trong lớp 

học:  

Sau khi khảo sát thực trạng ở 17 lớp và quan sát trực tiếp quá trình học tập của học 

sinh, chúng tôi nhận thấy một điểm then chốt: học sinh tiểu học vốn yêu thích hoạt động 

tạo hình, hứng thú với màu sắc và các vật liệu thủ công, nhưng sự hứng thú ấy không tự 

động chuyển hóa thành năng lực thẩm mỹ nếu môi trường học tập chưa tạo được “độ an 

toàn cảm xúc” và chưa hình thành được văn hóa chia sẻ, phản hồi nghệ thuật trong lớp 

học. Nói cách khác, học sinh có thể hoàn thành sản phẩm, nhưng để các em dám sáng tạo, 

dám thử nghiệm, dám trình bày ý tưởng và bộc lộ cảm xúc thẩm mỹ của mình thì lớp học 

cần được tổ chức như một môi trường giàu cảm hứng, nơi mỗi em đều cảm thấy được tôn 

trọng, được lắng nghe và được ghi nhận. 

Chính vì vậy, giải pháp đầu tiên, đồng thời cũng là nền tảng của toàn bộ mô hình 

“Mĩ thuật hạnh phúc”, là xây dựng môi trường học tập nghệ thuật theo hướng tích cực, 

thân thiện, tôn trọng khác biệt, khuyến khích thử nghiệm và từng bước hình thành nếp 
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làm việc mang tính thẩm mỹ trong lớp học. Khi môi trường học tập được thiết lập đúng 

hướng, những giải pháp tiếp theo như tổ chức trải nghiệm sáng tạo, tích hợp STEAM, 

trưng bày sản phẩm hay tăng cường phối hợp với phụ huynh mới có cơ sở để phát huy 

hiệu quả một cách rõ nét và bền vững. 

Giải pháp này hướng tới ba yêu cầu cơ bản. Trước hết là tạo được bầu không khí 

học tập vui vẻ, nhẹ nhàng để học sinh cảm thấy yêu thích tiết Mĩ thuật, từ đó giảm tâm lý 

sợ sai, sợ bị chê, ngại thể hiện trước tập thể. Thứ hai là hình thành cho học sinh thói quen 

học tập mang tính nghệ thuật như biết quan sát, biết lựa chọn, biết thử nghiệm, biết trân 

trọng sản phẩm của mình và của bạn, biết chia sẻ ý tưởng bằng ngôn ngữ phù hợp với lứa 

tuổi. Thứ ba là xây dựng văn hóa phản hồi tích cực trong lớp học, hướng học sinh đến 

việc nhận xét sản phẩm theo những tiêu chí đơn giản, dễ hiểu, thay cho lối nhận xét cảm 

tính chỉ dừng lại ở mức “đẹp” hoặc “chưa đẹp”. Đây là điều rất cần thiết để năng lực cảm 

thụ thẩm mỹ của học sinh được nuôi dưỡng một cách lâu dài. 

Từ thực tiễn giảng dạy, chúng tôi xác định môi trường học tập “Mĩ thuật hạnh 

phúc” không phải là một khẩu hiệu chung chung mà được tạo nên từ nhiều yếu tố cụ thể, 

gắn bó chặt chẽ với nhau. Trước hết, giáo viên cần điều chỉnh ngôn ngữ sư phạm theo 

hướng khích lệ, tôn trọng cá tính sáng tạo của từng học sinh. Trong tiết Mĩ thuật, thay vì 

áp đặt các em phải vẽ giống nhau hoặc thực hiện sản phẩm theo một khuôn thức cố định, 

giáo viên sử dụng những câu hỏi gợi mở như: “Em muốn bức tranh của mình thể hiện 

điều gì ?”, “Chi tiết nào làm bức tranh của em trở nên đặc biệt?”, “Nếu thêm màu sắc này 

thì ý tưởng của em có nổi bật hơn không?” Cách giao tiếp ấy giúp học sinh cảm nhận rằng 

ý tưởng của mình được lắng nghe, từ đó mạnh dạn hơn khi thể hiện bản thân. Với những 

học sinh còn rụt rè, giáo viên tạo điều kiện để các em được chia sẻ trong nhóm nhỏ trước 

khi trình bày trước lớp, giúp sự tự tin được hình thành dần dần và tự nhiên hơn. 

Bên cạnh đó, chúng tôi chú trọng tổ chức không gian lớp học theo hướng mở, linh 

hoạt và mang tính nghệ thuật. Do nhà trường chưa có phòng Mĩ thuật chuyên biệt nên 

ngay trong lớp học chung, giáo viên tận dụng góc bảng, mảng tường trống, dây treo sản 
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phẩm hoặc bàn trưng bày theo nhóm để xây dựng những “góc nghệ thuật” nhỏ. Việc trưng 

bày này không đơn thuần để trang trí mà quan trọng hơn là giúp học sinh cảm thấy sản 

phẩm của mình có giá trị, có vị trí trong không gian lớp học, từ đó thêm yêu thích và có 

trách nhiệm hơn với quá trình sáng tạo. Trong điều kiện lớp học đông, giáo viên không 

nhất thiết trưng bày tất cả sản phẩm cùng một lúc mà có thể lựa chọn hình thức trưng bày 

theo nhóm, theo lượt hoặc theo từng chủ đề để vừa đảm bảo hiệu quả vừa phù hợp với 

điều kiện thực tế. 

Cùng với không gian học tập, việc hình thành nếp học đặc trưng của môn Mĩ thuật 

cũng có ý nghĩa rất quan trọng. Chúng tôi hướng học sinh đến quan niệm rằng trong sáng 

tạo nghệ thuật, thử nghiệm và điều chỉnh là điều bình thường. Học sinh được quyền phác 

thảo, được quyền thay đổi ý tưởng, được quyền sửa bài để sản phẩm ngày càng hoàn thiện 

hơn. Khi các em không còn quá lo lắng về việc “làm sai”, các em sẽ mạnh dạn tìm kiếm 

cách thể hiện mới, qua đó phát huy tốt hơn trí tưởng tượng và cá tính nghệ thuật của mình. 

Chính sự thay đổi này góp phần làm cho giờ học Mĩ thuật thực sự trở thành không gian 

nuôi dưỡng cảm xúc và sáng tạo, chứ không chỉ dừng lại ở việc hoàn thành một sản phẩm 

theo yêu cầu. 

Một nội dung quan trọng khác của giải pháp là xây dựng cơ chế phản hồi tích cực 

trong lớp học. Ở lứa tuổi tiểu học, nếu được hướng dẫn phù hợp, học sinh hoàn toàn có 

thể bước đầu biết quan sát, chia sẻ và nhận xét sản phẩm nghệ thuật của bạn. Với học sinh 

lớp 1, lớp 2, giáo viên gợi mở bằng những câu hỏi ngắn, dễ hiểu như: “Con thích điểm 

nào trong sản phẩm của bạn?”, “Màu sắc nào con thấy nổi bật nhất?”, “Chi tiết nào làm 

con thấy thú vị?” Với học sinh lớp 3, lớp 4, lớp 5, việc nhận xét được nâng dần theo các 

tiêu chí như ý tưởng, bố cục, màu sắc, hình ảnh hoặc thông điệp thể hiện. Khi được hướng 

dẫn theo cách này, học sinh không chỉ giảm nhận xét cảm tính mà còn từng bước hình 

thành năng lực quan sát, cảm thụ và giao tiếp nghệ thuật. 

Để giải pháp đi vào thực tế giảng dạy một cách ổn định, chúng tôi tổ chức môi 

trường “Mĩ thuật hạnh phúc” theo một quy trình tương đối nhất quán trong mỗi tiết học. 



14 
 

Ở đầu tiết, giáo viên tạo hứng thú bằng hình ảnh, câu chuyện ngắn, vật thật hoặc tình 

huống gần gũi để học sinh có cảm xúc trước khi bước vào hoạt động tạo hình. Tiếp đó, 

giáo viên gợi mở để học sinh hình thành ý tưởng bằng cách nói ngắn, phác thảo nhanh 

hoặc trao đổi theo cặp, theo nhóm. Trong quá trình thực hành, giáo viên quan sát theo 

hướng hỗ trợ những học sinh còn lúng túng, động viên những em có ý tưởng khác biệt và 

tạo điều kiện để các nhóm học sinh biết chia sẻ, giúp đỡ lẫn nhau. Cuối tiết, giáo viên tổ 

chức trưng bày, chia sẻ và nhận xét sản phẩm theo hướng ngắn gọn nhưng có trọng tâm, 

giúp mỗi học sinh đều cảm thấy sản phẩm và nỗ lực của mình được nhìn nhận. 

Một ví dụ tiêu biểu cho việc xây dựng môi trường “Mĩ thuật hạnh phúc” trong lớp 

học được thực hiện ở chủ đề “Đô thị ngày nay” – Mĩ thuật lớp 3, với hoạt động tạo hình 

“Mô hình nhà cao tầng”. Điểm đáng chú ý của hoạt động này không chỉ nằm ở sản phẩm 

cuối cùng mà còn ở cách tổ chức để mỗi học sinh vừa có cơ hội sáng tạo cá nhân, vừa 

được trải nghiệm niềm vui hợp tác với bạn bè. 

Trước hết, mỗi học sinh được thiết kế một ngôi nhà cao tầng của riêng mình bằng 

hộp giấy tái chế. Giáo viên khuyến khích các em tự lựa chọn hình dáng, màu sắc, chi tiết 

trang trí như cửa sổ, ban công, cây xanh, biển hiệu hoặc những chi tiết riêng theo trí tưởng 

tượng của mình. Khi làm việc cá nhân, mỗi em đều có cơ hội thể hiện dấu ấn riêng, từ đó 

tránh được tình trạng sản phẩm trùng lặp, đồng thời hình thành cảm giác “ngôi nhà này 

là ý tưởng của em”. 

Sau khi hoàn thiện sản phẩm cá nhân, học sinh tiếp tục ghép các ngôi nhà theo 

nhóm để tạo thành mô hình đô thị thu nhỏ. Các em cùng nhau bàn bạc cách sắp xếp khu 

phố, bố trí đường đi, thêm công viên, khu vui chơi hoặc cây xanh tùy theo ý tưởng của 

nhóm. Chính hoạt động này đã biến lớp học thành một không gian nghệ thuật sống động, 

nơi mỗi sản phẩm cá nhân đều được tôn trọng nhưng vẫn góp phần tạo nên một chỉnh thể 

chung. Qua đó, học sinh không chỉ phát triển tư duy không gian mà còn được rèn luyện 

kỹ năng hợp tác, lắng nghe và chia sẻ. 
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Ở phần trình bày sản phẩm, giáo viên hướng dẫn học sinh nói ngắn gọn theo các 

gợi ý như: “Ngôi nhà của em có điểm gì đặc biệt?”, “Nhóm em muốn xây dựng một đô 

thị như thế nào?”, “Thông điệp của nhóm em là gì?” Cách tổ chức này giúp nhiều học 

sinh có cơ hội được nói, đồng thời tập cho các em thói quen diễn đạt ý tưởng nghệ thuật 

một cách rõ ràng, tự nhiên.  

. 

Bảng so sánh tính mới của giải pháp 1 (trước và sau khi áp dụng) 

Tiêu chí Cách tổ chức trước đây 
Cách tổ chức theo môi trường “Mĩ 

thuật hạnh phúc” 

Trọng tâm tiết học 
Hoàn thành sản phẩm theo 

yêu cầu 

Nuôi dưỡng cảm hứng, tôn trọng ý 

tưởng và quá trình sáng tạo 

Tâm thế học sinh Dễ sợ sai, ngại khác biệt 
An toàn cảm xúc, dám thử nghiệm, dám 

thể hiện 

Không gian lớp 

học 

Ít trưng bày, trưng bày chưa 

thường xuyên 

Lớp học như “góc triển lãm”, trưng bày 

linh hoạt theo nhóm 

Vai trò học sinh Làm bài cá nhân, ít chia sẻ 
Vừa sáng tạo cá nhân vừa hợp tác nhóm, 

tăng giao tiếp nghệ thuật 

Nhận xét sản 

phẩm 
Cảm tính (đẹp/chưa đẹp) 

Theo tiêu chí đơn giản, phù hợp lứa tuổi; 

phản hồi tích cực 

Dấu ấn sản phẩm Dễ trùng lặp 
Đa dạng, có cá tính; biết gắn ý tưởng với 

sản phẩm 

Hiệu quả giáo dục 

thẩm mỹ 

Chưa bền, phụ thuộc năng 

khiếu 

Bền hơn nhờ hình thành thói quen quan 

sát – diễn đạt – phản hồi 
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Khi môi trường “Mĩ thuật hạnh phúc” được thiết lập ổn định, điều thay đổi trước 

tiên không phải chỉ là sản phẩm đẹp hơn mà là thái độ học tập của học sinh được chuyển 

biến rõ rệt. Các em hứng thú hơn, chủ động hơn, mạnh dạn hơn trong việc chia sẻ ý tưởng. 

Những học sinh vốn rụt rè cũng dần dám phát biểu ở mức phù hợp với khả năng của mình; 

học sinh có năng khiếu được khuyến khích thử nghiệm nhiều cách thể hiện mới thay vì 

chỉ làm cho đúng. Hoạt động nhận xét sản phẩm cũng trở nên nhẹ nhàng, văn minh và có 

trọng tâm hơn. Đây chính là nền tảng để năng lực thẩm mỹ được phát triển bền vững, bởi 

giáo dục thẩm mỹ không chỉ nằm ở kỹ thuật tạo hình mà còn nằm ở khả năng quan sát, 

cảm nhận, diễn đạt và trân trọng cái đẹp. 

Đặc biệt, với cách tổ chức theo hướng “cá nhân sáng tạo – nhóm kiến tạo”, lớp học 

Mĩ thuật không còn là nơi mỗi học sinh làm xong bài của mình rồi cất đi, mà trở thành 

một cộng đồng học tập nghệ thuật thực sự, nơi sản phẩm của học sinh có giá trị chia sẻ 

và được ghi nhận. Môi trường ấy cũng tạo điều kiện thuận lợi để các giải pháp tiếp theo 

được triển khai hiệu quả hơn, bởi khi học sinh đã có tâm thế tích cực và văn hóa phản hồi 

phù hợp, các hoạt động trải nghiệm sâu hơn, tích hợp liên môn và mở rộng sân chơi nghệ 

thuật sẽ phát huy tác dụng rõ nét hơn. 

2. Giải pháp 2:  Dạy học Mĩ thuật bằng hình thức tổ chức hoạt động trải 

nghiệm sáng tạo nhằm phát triển sự tự tin và năng lực biểu đạt nghệ thuật của học 

sinh: 

Sau khi xây dựng được môi trường học tập tích cực trong lớp học Mĩ thuật, một 

vấn đề quan trọng tiếp theo đặt ra là làm thế nào để môi trường ấy thực sự trở thành động 

lực thúc đẩy sự sáng tạo của học sinh. Bởi lẽ, một không gian học tập thân thiện và cởi 

mở mới chỉ tạo nên nền tảng ban đầu; để năng lực thẩm mỹ và khả năng sáng tạo của học 

sinh được phát huy, giáo viên cần tổ chức những hoạt động học tập mang tính trải nghiệm, 

giúp học sinh được trực tiếp tham gia vào quá trình khám phá và sáng tạo nghệ thuật. 
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Danh họa Pablo Picasso từng nói: “Mỗi đứa trẻ đều là một nghệ sĩ. Vấn đề là làm 

thế nào để các em vẫn giữ được tâm hồn nghệ sĩ khi trưởng thành.” Câu nói ấy gợi mở 

một ý nghĩa sâu sắc trong giáo dục nghệ thuật: bản chất của trẻ em vốn giàu trí tưởng 

tượng và khả năng sáng tạo. Tuy nhiên, nếu quá trình học tập chỉ dừng lại ở việc thực 

hiện các thao tác kỹ thuật theo hướng dẫn, sự sáng tạo tự nhiên ấy sẽ dần bị hạn chế. 

Ngược lại, khi học sinh được tham gia vào các hoạt động trải nghiệm sáng tạo, các em sẽ 

có cơ hội khám phá khả năng của mình, từ đó hình thành sự tự tin và niềm yêu thích đối 

với nghệ thuật. 

Đối với học sinh Tiểu học, hoạt động trải nghiệm có vai trò đặc biệt quan trọng. Ở 

lứa tuổi này, học sinh tiếp nhận tri thức thông qua những hoạt động trực quan, sinh động 

và gắn liền với cảm xúc cá nhân. Khi được trực tiếp quan sát, thao tác và sáng tạo với các 

vật liệu nghệ thuật, học sinh không chỉ phát triển kỹ năng tạo hình mà còn hình thành khả 

năng tư duy thẩm mỹ và biểu đạt cảm xúc thông qua sản phẩm nghệ thuật. Đây cũng 

chính là con đường phù hợp để chuyển từ dạy học theo hướng truyền thụ đơn thuần sang 

tổ chức cho học sinh học bằng trải nghiệm, học bằng hành động và học bằng sự khám phá 

của chính mình. 

Xuất phát từ những đặc điểm đó, trong quá trình dạy học môn Mĩ thuật, chúng tôi 

chú trọng tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo nhằm giúp học sinh được trực tiếp 

tham gia vào quá trình sáng tạo nghệ thuật. Thông qua các hoạt động này, học sinh không 

chỉ được rèn luyện kỹ năng tạo hình mà còn được khuyến khích thể hiện ý tưởng cá nhân, 

từ đó phát triển sự tự tin và năng lực biểu đạt nghệ thuật. 

Giải pháp này hướng tới việc tạo ra những cơ hội để học sinh được trải nghiệm quá 

trình sáng tạo nghệ thuật một cách chủ động và tích cực. Thông qua các hoạt động trải 

nghiệm, học sinh được khuyến khích quan sát, tưởng tượng và thể hiện ý tưởng của mình 

bằng nhiều hình thức nghệ thuật khác nhau. Quan trọng hơn, học sinh không còn giữ vai 

trò là người thực hiện theo hướng dẫn một cách thụ động mà trở thành chủ thể của quá 
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trình sáng tạo, được suy nghĩ, được lựa chọn và được thể hiện dấu ấn riêng của bản thân 

trong mỗi sản phẩm. 

Bên cạnh đó, việc tổ chức các hoạt động trải nghiệm còn giúp học sinh phát triển 

kỹ năng giao tiếp và hợp tác trong học tập. Khi cùng nhau trao đổi ý tưởng, nhận xét sản 

phẩm và chia sẻ cảm nhận về tác phẩm nghệ thuật, học sinh học được cách lắng nghe, tôn 

trọng ý kiến của người khác và từng bước biết diễn đạt suy nghĩ của mình bằng ngôn ngữ 

phù hợp. Đây là một giá trị rất quan trọng của môn Mĩ thuật, bởi nghệ thuật không chỉ để 

tạo ra sản phẩm mà còn là phương tiện để con người giao tiếp cảm xúc, giao tiếp thẩm 

mỹ với nhau. 

Đặc biệt, các hoạt động trải nghiệm sáng tạo còn góp phần quan trọng trong việc 

hình thành sự tự tin cho học sinh. Khi được khuyến khích thể hiện ý tưởng cá nhân và 

nhận được sự ghi nhận từ giáo viên cũng như bạn bè, học sinh sẽ cảm thấy tự tin hơn 

trong việc trình bày suy nghĩ và sáng tạo của mình. Nhiều em trước đây còn e dè, ngại 

phát biểu, ngại giới thiệu sản phẩm, nhưng khi được đặt vào những tình huống học tập 

tích cực, được khuyến khích bằng những nhận xét phù hợp và được nhìn thấy giá trị trong 

sản phẩm của bản thân, các em dần mạnh dạn hơn, biết nói lên ý tưởng của mình và tự 

hào với kết quả mình tạo ra. 

Để tổ chức hiệu quả các hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong dạy học Mĩ thuật, 

giáo viên cần thiết kế các hoạt động học tập phù hợp với đặc điểm tâm lý của học sinh 

tiểu học. Các hoạt động này cần đảm bảo tính trực quan, sinh động và tạo điều kiện để 

học sinh tham gia một cách tích cực. Nội dung trải nghiệm phải gần gũi với đời sống của 

học sinh, gắn với những hình ảnh, đồ vật, sự việc hoặc cảm xúc các em có thể quan sát 

được, cảm nhận được, từ đó dễ khơi gợi hứng thú và ý tưởng thể hiện. 

Trong mỗi bài học, giáo viên chú trọng đến việc tạo ra những tình huống học tập 

gợi mở để học sinh quan sát và suy nghĩ trước khi thực hành. Thay vì hướng dẫn học sinh 

thực hiện bài vẽ hoặc bài tạo hình theo một khuôn mẫu cố định, giáo viên đặt ra những 
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câu hỏi gợi mở nhằm kích thích trí tưởng tượng và sự sáng tạo của học sinh. Chính những 

câu hỏi ấy giúp học sinh không chỉ nghĩ về “mình sẽ làm gì” mà còn suy nghĩ sâu hơn về 

“mình muốn thể hiện điều gì” và “vì sao mình lại lựa chọn cách thể hiện ấy”. 

Bên cạnh đó, giáo viên cũng khuyến khích học sinh sử dụng nhiều vật liệu khác 

nhau trong quá trình sáng tạo nghệ thuật. Các vật liệu như giấy màu, bìa carton, đất nặn 

hoặc các vật liệu tái chế đều có thể được sử dụng để tạo nên những sản phẩm nghệ thuật 

độc đáo. Việc sử dụng đa dạng vật liệu không chỉ giúp học sinh mở rộng khả năng sáng 

tạo mà còn làm cho các em nhận ra rằng nghệ thuật có thể được tạo ra từ rất nhiều chất 

liệu gần gũi trong cuộc sống, từ đó tăng thêm hứng thú và tinh thần chủ động trong học 

tập. Một yếu tố quan trọng khác trong quá trình tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo 

là việc tạo cơ hội để học sinh chia sẻ và giới thiệu sản phẩm của mình. Khi học sinh được 

trình bày ý tưởng trước tập thể và nhận được sự khích lệ từ giáo viên cũng như bạn bè, 

các em sẽ cảm thấy tự tin hơn trong việc thể hiện bản thân. Hoạt động chia sẻ sản phẩm 

vì thế không chỉ là phần “cuối tiết” mang tính hình thức, mà trở thành một nội dung học 

tập có ý nghĩa, giúp học sinh hoàn thiện cả về kỹ năng nghệ thuật lẫn năng lực biểu đạt. 

Quy trình tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong các tiết học Mĩ thuật, hoạt 

động trải nghiệm sáng tạo được tổ chức theo quy trình gồm năm bước cơ bản: 

Bước 1. Quan sát và khám phá: Học sinh quan sát hình ảnh hoặc mẫu vật liên quan đến 

chủ đề bài học. Đây là bước giúp học sinh có cơ sở trực quan ban đầu, làm giàu vốn hình 

ảnh và cảm xúc trước khi bắt đầu sáng tạo. 

Bước 2. Hình thành ý tưởng: Học sinh suy nghĩ và trao đổi về ý tưởng sáng tạo trước khi 

thực hành. Ở bước này, giáo viên gợi mở để các em xác định được nội dung mình muốn 

thể hiện, cách thể hiện và những điểm riêng mà sản phẩm của mình có thể có. 
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Bước 3. Thực hành sáng tạo: Học sinh thực hiện sản phẩm nghệ thuật theo ý tưởng cá 

nhân. Giáo viên theo dõi, hỗ trợ và khích lệ để mỗi em đều có thể phát huy khả năng của 

mình trong quá trình làm việc. 

Bước 4. Trưng bày sản phẩm: Các sản phẩm được trưng bày trong lớp học để học sinh 

cùng quan sát. Việc trưng bày tạo ra không gian học tập có tính nghệ thuật và giúp học 

sinh cảm nhận rõ hơn giá trị của sản phẩm mình đã tạo ra. 

 

Bước 5. Chia sẻ và nhận xét: Học sinh cùng giáo viên nhận xét và trao đổi về sản phẩm 

nghệ thuật. Đây là bước góp phần hình thành khả năng giao tiếp nghệ thuật, năng lực 

quan sát và sự tự tin trong việc biểu đạt cảm xúc, ý tưởng. 
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Một ví dụ tiêu biểu cho việc tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo được thực hiện 

trong bài học “Chiếc bát xinh xắn” – Mĩ thuật lớp 2, với hoạt động nặn tạo hình bằng 

đất nặn. Đây là bài học phù hợp để học sinh được trực tiếp trải nghiệm thao tác tạo hình, 

đồng thời có cơ hội phát huy trí tưởng tượng và sở thích cá nhân trong quá trình sáng tạo. 

Trong bài học này, giáo viên cho học sinh quan sát một số chiếc bát quen thuộc 

trong đời sống. Thông qua hoạt động quan sát, học sinh nhận biết được hình dáng cơ bản 

của chiếc bát cũng như các họa tiết trang trí trên bề mặt. Từ những hình ảnh gần gũi ấy, 

học sinh dần hình thành cảm nhận ban đầu về đối tượng cần thể hiện. Sau khi quan sát, 

giáo viên gợi mở cho học sinh suy nghĩ về cách tạo hình chiếc bát theo ý tưởng của riêng 

mình. Học sinh được khuyến khích tưởng tượng và thiết kế chiếc bát theo sở thích cá 

nhân. Có em muốn tạo chiếc bát nhiều màu sắc, có em thích trang trí bằng những chấm 

tròn, đường viền hoặc các họa tiết đơn giản; cũng có em lựa chọn cách thể hiện mộc mạc 

nhưng hài hòa. Chính sự khác nhau ấy đã làm cho hoạt động học tập trở nên sinh động và 

tạo điều kiện để từng học sinh được thể hiện dấu ấn riêng. 

Tiếp theo, học sinh sử dụng đất nặn để tạo hình chiếc bát. Trong quá trình thực 

hiện, các em được hướng dẫn các thao tác cơ bản như vo đất, ấn và miết đất để tạo lòng 

bát. Sau khi hoàn thành hình dáng cơ bản, học sinh tiếp tục trang trí chiếc bát bằng các 

chi tiết nhỏ hoặc họa tiết được tạo từ đất nặn nhiều màu. Việc được trực tiếp chạm, nặn, 
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điều chỉnh và sáng tạo với vật liệu giúp học sinh vừa rèn kỹ năng thao tác, vừa hứng thú 

hơn với quá trình tạo hình. 

Sau khi hoàn thành sản phẩm, giáo viên tổ chức cho học sinh trưng bày các chiếc 

bát trên bàn học để tạo thành một góc triển lãm nhỏ trong lớp học. Một số học sinh được 

mời giới thiệu về sản phẩm của mình, chia sẻ ý tưởng trang trí và câu chuyện gắn với 

chiếc bát mà các em đã tạo ra. Chính hoạt động này làm cho lớp học trở thành một không 

gian nghệ thuật sinh động, nơi mỗi học sinh đều có cơ hội thể hiện ý tưởng sáng tạo của 

mình và cảm nhận được niềm vui trong quá trình học tập. 

Bảng so sánh tính mới của giải pháp 2 

Nội dung Cách dạy trước đây Cách tổ chức trong sáng kiến 

Hoạt động chính Hướng dẫn kỹ thuật đơn giản Tổ chức trải nghiệm sáng tạo 

Vai trò học sinh Thực hiện theo hướng dẫn Chủ động sáng tạo sản phẩm 

Hoạt động chia sẻ Ít được thực hiện Học sinh giới thiệu sản phẩm 

Sản phẩm nghệ thuật Nhiều bài giống nhau Sản phẩm đa dạng và sáng tạo 

Việc tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong dạy học Mĩ thuật đã góp 

phần nâng cao rõ rệt sự tự tin và khả năng biểu đạt nghệ thuật của học sinh. Khi được trực 

tiếp tham gia vào quá trình sáng tạo với các vật liệu khác nhau, học sinh không chỉ rèn 

luyện kỹ năng tạo hình mà còn hình thành thói quen quan sát, tưởng tượng và thể hiện ý 

tưởng của mình thông qua sản phẩm nghệ thuật. 
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Hiệu quả của quá trình tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo còn được thể 

hiện qua kết quả học sinh tham gia các sân chơi mĩ thuật. Tiêu biểu là học sinh của nhà 

trường đã đạt giải thưởng trong cuộc thi vẽ tranh “Ngôi nhà mơ ước – Đô thị xanh hạnh 

phúc” cấp toàn quốc. Thành tích này không chỉ phản ánh khả năng sáng tạo của học sinh 

mà còn cho thấy tác động tích cực của việc đổi mới phương pháp dạy học Mĩ thuật theo 

hướng trải nghiệm sáng tạo. 

Cụ thể: 

• 1 học sinh đạt giải Nhất toàn quốc trong cuộc thi vẽ tranh.  

• 2 học sinh đạt giải Nhì toàn quốc.  

• 1 học sinh đạt giải Tư toàn quốc.  

• 2 học sinh đạt giải Triển vọng toàn quốc.  

• 7 học sinh nằm trong tốp 500 bài dự thi toàn quốc.  

Từ quá trình tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong dạy học Mĩ thuật có 

thể thấy rằng, khi học sinh được tham gia trực tiếp vào quá trình khám phá và sáng tạo 

nghệ thuật, các em không chỉ phát triển kỹ năng tạo hình mà còn hình thành sự tự tin 

trong việc thể hiện ý tưởng cá nhân. Những trải nghiệm thực hành với vật liệu nghệ thuật, 
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kết hợp với hoạt động chia sẻ và trưng bày sản phẩm trong lớp học, đã tạo nên một môi 

trường học tập sinh động và giàu cảm hứng. 

Thông qua các hoạt động trải nghiệm sáng tạo, học sinh từng bước hình thành năng 

lực cảm thụ thẩm mỹ, khả năng tư duy sáng tạo và kỹ năng giao tiếp nghệ thuật. Đây 

chính là những yếu tố quan trọng góp phần nâng cao chất lượng giáo dục thẩm mỹ trong 

nhà trường tiểu học, đồng thời tạo nền tảng để học sinh tham gia tích cực vào các hoạt 

động nghệ thuật trong và ngoài nhà trường. 

Từ việc tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong dạy học Mĩ thuật có thể 

thấy rằng khi học sinh được trực tiếp tham gia vào quá trình khám phá và thực hành nghệ 

thuật, các em không chỉ phát triển kỹ năng tạo hình mà còn hình thành sự tự tin trong việc 

thể hiện ý tưởng cá nhân. Tuy nhiên, trong bối cảnh giáo dục hiện nay, yêu cầu đặt ra đối 

với môn Mĩ thuật không chỉ dừng lại ở việc rèn luyện kỹ năng thẩm mỹ mà còn cần góp 

phần phát triển tư duy sáng tạo, khả năng giải quyết vấn đề và khả năng ứng dụng kiến 

thức vào thực tiễn. 

Chương trình Giáo dục phổ thông 2018 cũng nhấn mạnh việc tổ chức các hoạt động 

học tập theo hướng tích hợp, liên môn nhằm giúp học sinh phát triển năng lực một cách 

toàn diện. Trong xu hướng đó, giáo dục nghệ thuật ngày càng được gắn kết với các lĩnh 

vực khoa học, công nghệ và kỹ thuật thông qua mô hình giáo dục STEAM. Khi nghệ 

thuật được đặt trong mối liên hệ với các lĩnh vực khác của đời sống, học sinh không chỉ 

sáng tạo ra những sản phẩm đẹp về mặt thẩm mỹ mà còn hình thành tư duy thiết kế và 

khả năng giải quyết vấn đề. 

Xuất phát từ định hướng đó, trong quá trình dạy học Mĩ thuật, chúng tôi tiếp tục 

triển khai giải pháp tổ chức hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM, nhằm giúp học 

sinh kết hợp giữa tư duy nghệ thuật với tư duy thiết kế và sáng tạo mô hình. Đây cũng 

chính là nội dung của giải pháp tiếp theo. 
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3. Giải pháp 3: Tổ chức hoạt động sáng tạo trong dạy học Mĩ thuật theo định 

hướng STEAM: 

Trong bối cảnh đổi mới giáo dục hiện nay, việc phát triển năng lực sáng tạo và khả 

năng giải quyết vấn đề của học sinh đang trở thành một trong những mục tiêu quan trọng 

của giáo dục phổ thông. Chương trình Giáo dục phổ thông 2018 nhấn mạnh yêu cầu tổ 

chức các hoạt động học tập theo hướng phát triển phẩm chất, năng lực và tăng cường tính 

tích hợp, liên môn nhằm giúp học sinh được học tập một cách toàn diện, gắn kiến thức 

với thực tiễn đời sống. Đối với môn Mĩ thuật, điều đó không chỉ đặt ra yêu cầu đổi mới 

phương pháp tổ chức hoạt động tạo hình mà còn mở ra cơ hội để môn học phát huy vai 

trò kết nối với các lĩnh vực khác trong quá trình hình thành tư duy sáng tạo cho học sinh. 

Trong mô hình STEAM, chữ A (Art) không chỉ hiện diện như một yếu tố bổ sung 

mà giữ vai trò đặc biệt quan trọng. Nghệ thuật không đơn thuần giúp học sinh tạo ra sản 

phẩm đẹp về hình thức mà còn là lĩnh vực thúc đẩy trí tưởng tượng, khả năng biểu đạt, tư 

duy sáng tạo và năng lực thiết kế. Khi nghệ thuật được kết hợp với khoa học, công nghệ, 

kĩ thuật và toán học, học sinh không chỉ quan tâm đến việc sản phẩm “có đẹp hay không” 

mà còn biết suy nghĩ xem sản phẩm “được tạo ra như thế nào”, “có cấu trúc ra sao”, “giải 

quyết được vấn đề gì” và “có thể ứng dụng vào thực tế như thế nào”. Đây chính là điểm 

gặp gỡ giữa giáo dục nghệ thuật và giáo dục hiện đại. 

Đối với môn Mĩ thuật ở tiểu học, việc tổ chức hoạt động sáng tạo theo định hướng 

STEAM giúp mở rộng phạm vi của hoạt động nghệ thuật từ việc vẽ tranh hoặc tạo hình 

đơn lẻ sang các hoạt động thiết kế mô hình, xây dựng không gian, tạo sản phẩm có tính 

kết hợp giữa thẩm mỹ và công năng. Khi tham gia những hoạt động như vậy, học sinh 

không chỉ vận dụng khả năng cảm thụ cái đẹp mà còn phải huy động tư duy quan sát, tư 

duy không gian, khả năng lựa chọn vật liệu, giải quyết tình huống trong quá trình tạo hình 

và làm việc cùng bạn bè. Điều đó giúp cho giờ học Mĩ thuật trở nên phong phú hơn, thiết 

thực hơn và gần gũi hơn với định hướng phát triển năng lực của chương trình mới. 
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Xuất phát từ định hướng đó, trong quá trình giảng dạy môn Mĩ thuật, chúng tôi chú 

trọng tổ chức các hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM nhằm giúp học sinh được 

kết hợp giữa tư duy nghệ thuật với tư duy thiết kế và khả năng sáng tạo mô hình. Thông 

qua các hoạt động này, học sinh được trải nghiệm một quá trình sáng tạo trọn vẹn, từ quan 

sát, hình thành ý tưởng, lựa chọn vật liệu đến thực hành, điều chỉnh và hoàn thiện sản 

phẩm. Đây không chỉ là quá trình “làm ra một sản phẩm Mĩ thuật” mà còn là quá trình 

học sinh học cách suy nghĩ, thử nghiệm và giải quyết vấn đề bằng ngôn ngữ của nghệ 

thuật. 

Để hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM đạt hiệu quả, giáo viên không thể 

chỉ dừng lại ở việc giao nhiệm vụ tạo hình mà cần tổ chức bài học theo một quy trình hợp 

lí, giúp học sinh vừa có cơ hội khám phá, vừa được phát huy tính chủ động trong từng 

bước thực hiện. Trong thực tế giảng dạy, chúng tôi tổ chức hoạt động theo định hướng 

STEAM qua các bước cơ bản sau: 

Quy trình tổ chức hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM 

Bước 1. Khởi động và gợi mở vấn đề: Ở bước này, giáo viên sử dụng hình ảnh, video, 

câu chuyện hoặc tình huống gần gũi với thực tế để gợi mở nội dung bài học và kích 

thích trí tò mò của học sinh. Học sinh không chỉ được “xem” mà còn được “nghĩ” về 

vấn đề đặt ra trong bài học. Việc mở đầu bằng một tình huống có ý nghĩa giúp học sinh 

bước vào hoạt động học tập với tâm thế chủ động hơn và dễ hình thành nhu cầu sáng tạo 

hơn. 

Bước 2. Quan sát và tìm hiểu: Học sinh quan sát hình ảnh, mô hình hoặc vật mẫu liên 

quan đến chủ đề. Thông qua hoạt động này, các em nhận biết được đặc điểm hình dáng, 

cấu trúc, tỉ lệ và những chi tiết nổi bật của đối tượng cần tạo hình. Đây là bước rất quan 

trọng vì nó giúp học sinh có cơ sở trực quan và hiểu rằng sản phẩm nghệ thuật không 

được tạo ra một cách ngẫu nhiên mà cần bắt đầu từ quan sát và nhận thức. 
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Bước 3. Hình thành ý tưởng thiết kế: Sau khi quan sát, học sinh suy nghĩ và đề xuất ý 

tưởng sáng tạo cho sản phẩm của mình hoặc của nhóm. Giáo viên đóng vai trò gợi mở 

để các em trả lời được các câu hỏi như: sản phẩm của nhóm em sẽ có đặc điểm gì, sẽ 

được làm từ vật liệu nào, cần ghép nối ra sao, điểm nhấn thẩm mỹ nằm ở đâu. Chính 

quá trình này làm rõ vai trò của tư duy thiết kế trong dạy học Mĩ thuật theo định hướng 

STEAM. 

Bước 4. Thực hành sáng tạo: Học sinh sử dụng các vật liệu khác nhau như giấy, bìa 

carton, đất nặn, que tre hoặc các vật liệu tái chế để tạo nên sản phẩm nghệ thuật theo ý 

tưởng đã đề ra. Trong quá trình thực hiện, các em phải liên tục quan sát, so sánh, điều 

chỉnh và giải quyết những khó khăn phát sinh. Đây là bước thể hiện rõ nhất sự kết hợp 

giữa tính nghệ thuật và tư duy thực hành. 

Bước 5. Trưng bày và chia sẻ sản phẩm: Sau khi hoàn thành, học sinh trưng bày sản 

phẩm trong lớp học và giới thiệu ý tưởng sáng tạo của mình trước tập thể. Hoạt động 

này giúp học sinh rèn luyện sự tự tin, khả năng diễn đạt và học hỏi lẫn nhau. Quan trọng 

hơn, nó giúp học sinh hiểu rằng sản phẩm nghệ thuật không chỉ để hoàn thành nhiệm vụ 

học tập mà còn có giá trị giao tiếp, giá trị chia sẻ và giá trị thẩm mỹ trong một cộng 

đồng học tập. 

Một ví dụ tiêu biểu cho việc tổ chức hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM 

được thực hiện thông qua hoạt động tạo hình mô hình Nhà rông – một công trình kiến 

trúc đặc trưng của văn hóa Tây Nguyên. Đây là nội dung vừa có giá trị về giáo dục thẩm 

mỹ, vừa giàu tiềm năng tích hợp kiến thức văn hóa, không gian, cấu trúc và thiết kế. 

Thông qua hoạt động này, học sinh không chỉ học về một loại hình kiến trúc 

truyền thống mà còn được trải nghiệm quá trình thiết kế và tạo hình mô hình bằng các 

vật liệu thủ công. Quan trọng hơn, các em được tiếp cận với nghệ thuật không chỉ ở góc 

độ hình ảnh mà còn ở góc độ cấu trúc, không gian và giá trị văn hóa. 
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Bước 1. Khám phá và tìm hiểu kiến trúc Nhà rông: Giáo viên giới thiệu cho học sinh hình 

ảnh về Nhà rông – một công trình kiến trúc đặc trưng của đồng bào Tây Nguyên. Thông 

qua hoạt động quan sát, học sinh nhận biết được những đặc điểm nổi bật của Nhà rông 

như mái nhà cao và dốc, thân nhà dài, hình khối rõ ràng và các họa tiết trang trí đặc trưng. 

Giáo viên đặt ra các câu hỏi gợi mở như: Nhà rông có hình dáng như thế nào? Vì sao mái 

nhà rông lại cao như vậy? Em có thể tạo ra mô hình Nhà rông bằng những vật liệu nào? 

Những câu hỏi ấy không chỉ giúp học sinh nhận thức về hình thức của công trình mà còn 

khơi gợi suy nghĩ về chức năng, cấu trúc và cách thể hiện. 

Bước 2. Hình thành ý tưởng thiết kế mô hình: Sau khi quan sát và tìm hiểu, học sinh bắt 

đầu suy nghĩ về cách tạo hình mô hình Nhà rông của mình. Các em có thể lựa chọn nhiều 

loại vật liệu khác nhau như bìa carton, que tre, giấy màu hoặc các vật liệu tái chế. Trong 

quá trình thảo luận nhóm, học sinh phải cùng nhau thống nhất ý tưởng, xác định cách làm, 

phân công nhiệm vụ và dự kiến những chi tiết cần thể hiện. Đây là bước thể hiện rõ nét 

tư duy thiết kế và khả năng hợp tác của học sinh. 

Bước 3. Thực hành tạo hình mô hình: Học sinh bắt đầu thực hiện mô hình Nhà rông theo 

ý tưởng đã đề ra. Trong quá trình thực hiện, các em tiến hành các thao tác như cắt bìa để 

tạo khung nhà, ghép các bộ phận của mái nhà, dựng phần thân nhà và trang trí các chi 

tiết. Quá trình này giúp học sinh phát triển khả năng tư duy không gian, thao tác với vật 

liệu và biết điều chỉnh sản phẩm để phù hợp với ý tưởng ban đầu. 

Bước 4. Xây dựng hoạt cảnh: Sau khi hoàn thành mô hình Nhà rông, học sinh tiếp tục 

sáng tạo thêm các chi tiết xung quanh để tạo nên một hoạt cảnh nhỏ. Một số nhóm còn 

tạo thêm cây cối, đường đi, nhân vật 3D hoặc mô phỏng sinh hoạt cộng đồng của người 

dân Tây Nguyên.  

Bước 5. Trưng bày và chia sẻ sản phẩm: Sau khi hoàn thành sản phẩm, các nhóm học 

sinh trưng bày mô hình của mình trong lớp học. Mỗi nhóm giới thiệu ý tưởng thiết kế, 

cách lựa chọn vật liệu và quá trình thực hiện sản phẩm. Hoạt động này giúp học sinh phát 
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triển sự tự tin, học hỏi ý tưởng từ bạn bè và nâng cao khả năng giao tiếp nghệ thuật. Qua 

đó, các em cũng cảm nhận rõ hơn niềm vui khi sản phẩm do mình và nhóm mình tạo ra 

được ghi nhận trong tập thể. 
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Bảng so sánh tính mới của giải pháp 3 

Nội dung Cách dạy trước đây Cách tổ chức theo sáng kiến 

Nội dung bài học Vẽ hoặc tạo hình đơn giản Thiết kế mô hình theo hướng STEAM 

Vai trò học sinh Làm theo hướng dẫn Chủ động thiết kế và sáng tạo 

Hình thức sản phẩm Sản phẩm cá nhân Mô hình và hoạt cảnh sáng tạo 

Kĩ năng phát triển Kĩ năng tạo hình Tư duy thiết kế, sáng tạo, hợp tác 

Việc tổ chức các hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM đã góp phần phát 

triển rõ nét tư duy sáng tạo và khả năng thiết kế của học sinh. Điều này không chỉ thể 

hiện qua chất lượng các sản phẩm học tập trên lớp mà còn được phản ánh qua kết quả học 

sinh tham gia các sân chơi nghệ thuật. Tiêu biểu là cuộc thi vẽ tranh quốc tế “Chiếc ô tô 

mơ ước” do Toyota tổ chức, trong đó học sinh của nhà trường đã đạt được những kết quả 

đáng khích lệ: 15 học sinh lọt vào vòng chung kết, trong đó có em Nguyễn Tường Lâm 

học sinh lớp 4A5 đạt giải Nhất và 2 học sinh đạt giải Khuyến khích. Những kết quả này 

cho thấy việc tổ chức hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM trong dạy học Mĩ thuật 

không chỉ giúp học sinh phát triển năng lực thẩm mỹ mà còn khơi dậy trí tưởng tượng, tư 

duy thiết kế và niềm đam mê sáng tạo của các em.  

Có thể thấy từ quá trình triển khai các hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM 

có thể thấy rằng việc kết hợp nghệ thuật với các lĩnh vực khoa học và kĩ thuật đã tạo ra 

những trải nghiệm học tập phong phú và có ý nghĩa cho học sinh tiểu học. Thông qua quá 

trình thiết kế và tạo hình mô hình, học sinh không chỉ rèn luyện kĩ năng nghệ thuật mà 

còn phát triển tư duy sáng tạo, khả năng hợp tác, tư duy không gian và kĩ năng giải quyết 

vấn đề trong học tập. 

Những kết quả đạt được trong các hoạt động học tập cũng như trong các cuộc thi 

nghệ thuật cho thấy việc tích hợp STEAM trong dạy học Mĩ thuật là một hướng đi phù 

hợp với định hướng đổi mới giáo dục hiện nay. Quan trọng hơn, giải pháp này đã góp 
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phần làm cho giờ học Mĩ thuật trở nên sinh động hơn, thực chất hơn và gắn bó hơn với 

năng lực thực tiễn của học sinh. 

Việc tổ chức các hoạt động sáng tạo theo định hướng STEAM trong dạy học Mĩ 

thuật có thể thấy rằng khi học sinh được tham gia vào quá trình thiết kế và tạo hình mô 

hình, các em không chỉ phát triển tư duy thẩm mỹ mà còn hình thành khả năng tưởng 

tượng, tư duy thiết kế và kĩ năng hợp tác trong học tập. Những trải nghiệm sáng tạo này 

giúp học sinh cảm nhận rõ hơn giá trị của nghệ thuật trong đời sống và khơi dậy niềm 

hứng thú đối với các hoạt động nghệ thuật. 

Tuy nhiên, để quá trình học tập nghệ thuật thực sự mang lại ý nghĩa và tạo động 

lực lâu dài cho học sinh, việc tạo ra những cơ hội để các em được giới thiệu, trưng bày 

và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật của mình cũng có vai trò rất quan trọng. Khi sản phẩm 

nghệ thuật của học sinh được trưng bày và chia sẻ trong lớp học hoặc trong các hoạt động 

của nhà trường, học sinh sẽ cảm nhận rõ hơn giá trị của sản phẩm do mình tạo ra, từ đó 

hình thành niềm tự hào và sự tự tin trong sáng tạo. 

Bên cạnh đó, việc tổ chức các hoạt động trưng bày sản phẩm nghệ thuật còn góp 

phần xây dựng môi trường giáo dục thẩm mỹ trong nhà trường, giúp nghệ thuật trở thành 

một phần gần gũi trong đời sống học đường. Đây cũng là cơ hội để kết nối giữa hoạt động 

dạy học Mĩ thuật với các hoạt động giáo dục của nhà trường và cộng đồng. 

Xuất phát từ những ý nghĩa đó, trong quá trình triển khai mô hình “Mĩ thuật hạnh 

phúc”, chúng tôi tiếp tục thực hiện giải pháp tiếp theo: tổ chức hoạt động trưng bày và 

lan tỏa sản phẩm nghệ thuật của học sinh, nhằm tạo động lực sáng tạo và nâng cao 

hiệu quả giáo dục thẩm mỹ trong nhà trường 
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4. Giải pháp 4: Tổ chức trưng bày và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật nhằm khích 

lệ sáng tạo và xây dựng môi trường thẩm mỹ trong nhà trường: 

Sau khi học sinh được tham gia vào các hoạt động trải nghiệm sáng tạo và thiết kế 

sản phẩm nghệ thuật trong giờ học Mĩ thuật, một yếu tố quan trọng góp phần duy trì động 

lực sáng tạo của các em chính là việc sản phẩm nghệ thuật được trưng bày và chia sẻ 

trong môi trường học đường. Nếu sản phẩm của học sinh chỉ dừng lại ở việc hoàn thành 

trong phạm vi một tiết học rồi cất đi, các em khó có thể cảm nhận đầy đủ giá trị của quá 

trình lao động nghệ thuật. Ngược lại, khi sản phẩm được trưng bày, được giới thiệu và 
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nhận được sự quan tâm của thầy cô, bạn bè cũng như cộng đồng học tập, học sinh sẽ cảm 

thấy tự hào về kết quả do chính mình tạo ra, từ đó có thêm động lực để tiếp tục cố gắng 

và sáng tạo. 

Trong giáo dục Mĩ thuật ở Tiểu học, việc tổ chức trưng bày sản phẩm không chỉ 

giúp học sinh nhận thức rõ hơn về giá trị của tác phẩm nghệ thuật mà còn góp phần xây 

dựng môi trường thẩm mỹ trong nhà trường. Những sản phẩm sáng tạo của học sinh khi 

được trưng bày trong lớp học, hành lang hoặc các không gian sinh hoạt chung sẽ tạo nên 

một không gian nghệ thuật sinh động, gần gũi và giàu tính giáo dục, giúp nghệ thuật trở 

thành một phần hiện hữu trong đời sống học đường. Từ đó, cái đẹp không còn là một khái 

niệm trừu tượng mà được cụ thể hóa qua những sản phẩm, những góc trưng bày và những 

hoạt động chia sẻ hàng ngày của học sinh. 

Bên cạnh đó, hoạt động trưng bày còn tạo cơ hội để học sinh học hỏi lẫn nhau. 

Thông qua việc quan sát sản phẩm của bạn bè, học sinh có thể tiếp nhận những cách thể 

hiện mới, những ý tưởng khác biệt, từ đó mở rộng khả năng tưởng tượng và làm giàu 

thêm vốn biểu đạt nghệ thuật của bản thân. Đồng thời, việc được giới thiệu và chia sẻ về 

sản phẩm cũng giúp học sinh rèn luyện sự tự tin, khả năng diễn đạt và từng bước hình 

thành năng lực giao tiếp thẩm mỹ. Đây là một giá trị rất đáng chú ý, bởi trong giáo dục 

Mĩ thuật, sản phẩm không chỉ có ý nghĩa ở bản thân hình thức tạo hình mà còn có giá trị 

ở quá trình học sinh nói về nó, hiểu về nó và biết trân trọng công sức sáng tạo của mình 

cũng như của người khác. 

Xuất phát từ những ý nghĩa đó, trong quá trình dạy học Mĩ thuật, chúng tôi chú 

trọng tổ chức các hoạt động trưng bày và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật của học sinh nhằm 

khuyến khích tinh thần sáng tạo, tạo động lực học tập và góp phần nâng cao hiệu quả giáo 

dục thẩm mỹ trong nhà trường. Khác với cách làm trước đây khi việc nhận xét bài thường 

chỉ diễn ra ngắn gọn ở cuối tiết học, giải pháp này hướng tới việc biến sản phẩm của học 

sinh thành một phần của môi trường giáo dục, để mỗi tiết học Mĩ thuật không chỉ kết thúc 

bằng một bài làm hoàn chỉnh mà còn mở ra cơ hội chia sẻ, ghi nhận và lan tỏa. 
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Để hoạt động trưng bày sản phẩm nghệ thuật thực sự phát huy hiệu quả, giáo viên 

cần tổ chức theo một quy trình hợp lý, tạo điều kiện để học sinh được tham gia vào toàn 

bộ quá trình từ sáng tạo đến chia sẻ sản phẩm. Trước hết, giáo viên cần xây dựng thói 

quen trưng bày sản phẩm ngay trong lớp học. Sau mỗi bài học, giáo viên dành thời gian 

phù hợp để học sinh trưng bày sản phẩm của mình và cùng nhau quan sát, nhận xét. Việc 

trưng bày thường xuyên tuy là một việc làm nhỏ nhưng có tác động tích cực, giúp học 

sinh cảm nhận rõ hơn sự tiến bộ của bản thân qua từng bài học, đồng thời tạo tâm thế chờ 

đợi, háo hức và có trách nhiệm hơn với sản phẩm mình thực hiện. 

Bên cạnh đó, giáo viên có thể xây dựng góc trưng bày nghệ thuật trong lớp học, 

nơi trưng bày những sản phẩm tiêu biểu của học sinh theo từng chủ đề hoặc theo từng 

giai đoạn học tập. Góc nghệ thuật này được thay đổi thường xuyên, làm cho lớp học trở 

thành một không gian thẩm mỹ sống động, nơi học sinh luôn cảm nhận được rằng sản 

phẩm của mình có giá trị và được ghi nhận. Trong điều kiện thực tế của nhà trường, dù 

không có phòng trưng bày chuyên biệt, giáo viên vẫn có thể tận dụng bảng lớp, dây treo, 

góc tường, bàn học hoặc các mảng không gian nhỏ để sắp xếp sản phẩm một cách linh 

hoạt và phù hợp. 

Ngoài phạm vi lớp học, giáo viên cũng cần kết nối hoạt động dạy học Mĩ thuật với 

các sự kiện của nhà trường như ngày hội, triển lãm, hoạt động ngoại khóa hoặc các chương 

trình theo chủ đề. Khi sản phẩm nghệ thuật của học sinh được giới thiệu trong những hoạt 

động này, các em sẽ cảm nhận rõ hơn giá trị của sản phẩm do mình tạo ra, đồng thời thấy 

rằng nghệ thuật không chỉ hiện diện trong tiết học mà còn là một phần của đời sống nhà 

trường. Sự lan tỏa ấy giúp xây dựng một môi trường giáo dục thẩm mỹ tích cực, nơi cái 

đẹp được nuôi dưỡng bằng chính hoạt động học tập và sáng tạo của học sinh. 
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Bảng so sánh tính mới của giải pháp 4 

Nội dung Cách dạy trước đây Cách tổ chức trong sáng kiến 

Hoạt động cuối giờ Giáo viên nhận xét bài Tổ chức trưng bày sản phẩm 

Vai trò học sinh Ít chia sẻ ý tưởng Chủ động giới thiệu sản phẩm 

Không gian nghệ thuật Chỉ trong tiết học Lan tỏa trong lớp học 

Giá trị giáo dục Hoàn thành bài học Tạo môi trường thẩm mỹ 

Việc tổ chức các hoạt động trưng bày và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật đã tạo động 

lực tích cực cho học sinh trong quá trình sáng tạo. Khi sản phẩm của mình được trưng 

bày và giới thiệu trước tập thể, học sinh cảm thấy tự tin hơn, hứng thú hơn với các hoạt 

động Mĩ thuật và có ý thức chăm chút hơn cho từng sản phẩm. Giá trị của bài học vì thế 

không dừng lại ở việc “làm xong bài” mà được mở rộng thành quá trình học sinh được 

nhìn thấy, được chia sẻ và được ghi nhận. 

Những tác động tích cực đó cũng được thể hiện qua kết quả học sinh tham gia các 

cuộc thi Mĩ thuật như “Việt Nam trong mắt em” và “Sân trường mơ ước”. Đây là 

những sân chơi nghệ thuật dành cho thiếu nhi thu hút sự tham gia của nhiều học sinh trên 

cả nước. Việc học sinh đạt giải trong các cuộc thi này cho thấy hiệu quả của việc khuyến 

khích sáng tạo và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật trong quá trình dạy học Mĩ thuật. Những 

kết quả ấy không chỉ là minh chứng cho năng lực của học sinh mà còn phản ánh rõ nét 

tác động tích cực của môi trường giáo dục thẩm mỹ được xây dựng trong nhà trường.  

Từ quá trình triển khai các hoạt động trưng bày và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật của 

học sinh có thể thấy rằng việc tạo cơ hội để học sinh chia sẻ và giới thiệu sản phẩm của 

mình có ý nghĩa quan trọng trong việc phát triển sự tự tin và niềm yêu thích đối với nghệ 

thuật. Khi sản phẩm nghệ thuật được trưng bày trong môi trường học đường, học sinh 

không chỉ cảm nhận rõ hơn giá trị của quá trình sáng tạo mà còn hình thành ý thức trân 

trọng cái đẹp, trân trọng công sức của bản thân và của bạn bè. 
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Qua đó, việc tổ chức trưng bày và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật đã góp phần xây 

dựng môi trường giáo dục thẩm mỹ trong nhà trường, giúp nghệ thuật trở thành một phần 

sinh động trong đời sống học đường và nâng cao hiệu quả dạy học môn Mĩ thuật ở tiểu 

học. Đồng thời, giải pháp này cũng tạo ra một cầu nối tự nhiên giữa giờ học Mĩ thuật với 

các hoạt động giáo dục chung của nhà trường, làm cho giá trị của môn học được mở rộng 

và lan tỏa mạnh mẽ hơn. 

Thông qua việc tổ chức các hoạt động trưng bày và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật 

trong lớp học và nhà trường, học sinh không chỉ có cơ hội thể hiện khả năng sáng tạo của 

mình mà còn cảm nhận được giá trị của nghệ thuật trong đời sống học đường. Tuy nhiên, 

để những hoạt động này thực sự mang lại hiệu quả bền vững, cần có một sự kết nối chặt 

chẽ hơn giữa hoạt động dạy học Mĩ thuật với các hoạt động giáo dục khác của nhà trường, 

gia đình và cộng đồng. Khi các nguồn lực giáo dục được kết nối với nhau, việc phát triển 

năng lực thẩm mỹ và sáng tạo của học sinh sẽ được mở rộng và lan tỏa mạnh mẽ hơn. 

Xuất phát từ yêu cầu đó, trong quá trình triển khai mô hình “Mĩ thuật hạnh phúc”, 

chúng tôi tiếp tục thực hiện giải pháp tiếp theo nhằm tăng cường sự phối hợp giữa nhà 

trường, gia đình và các hoạt động xã hội trong việc phát triển năng lực sáng tạo cho học 

sinh.  
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5.Giải pháp 5: Tăng cường sự phối hợp giữa nhà trường, gia đình và các hoạt 

động xã hội nhằm phát triển năng lực sáng tạo và lan tỏa mô hình “Mĩ thuật hạnh 

phúc” 

Trong giáo dục nghệ thuật ở tiểu học, việc phát triển năng lực thẩm mỹ và khả năng 

sáng tạo của học sinh không chỉ phụ thuộc vào hoạt động dạy học trong lớp học mà còn 

chịu ảnh hưởng từ môi trường giáo dục xung quanh. Khi học sinh được tiếp cận với nghệ 

thuật trong nhiều không gian khác nhau như gia đình, nhà trường và các hoạt động xã hội, 

quá trình học tập sẽ trở nên phong phú và có ý nghĩa hơn. 

Trong thực tế, nhiều phụ huynh vẫn có quan niệm rằng môn Mĩ thuật chỉ là một 

môn học mang tính giải trí, ít ảnh hưởng đến kết quả học tập chung của học sinh. Chính 

vì vậy, sự quan tâm và hỗ trợ của gia đình đối với hoạt động học tập Mĩ thuật của học 

sinh đôi khi còn hạn chế. Điều này khiến cho nhiều học sinh chưa có điều kiện phát huy 

hết khả năng sáng tạo của mình. 

Nhận thức được điều đó, trong quá trình thực hiện mô hình “Mĩ thuật hạnh phúc”, 

chúng tôi đã chú trọng xây dựng sự phối hợp giữa nhà trường, gia đình và các hoạt động 

xã hội nhằm tạo nên một môi trường giáo dục nghệ thuật rộng mở, nơi học sinh có thể 

phát triển khả năng sáng tạo của mình một cách toàn diện. 

Trước hết, trong phạm vi nhà trường, việc tổ chức các hoạt động nghệ thuật cần 

được gắn kết với các hoạt động giáo dục chung. Các sản phẩm nghệ thuật của học sinh 

có thể được sử dụng để trang trí lớp học, hành lang hoặc các không gian sinh hoạt chung 

của nhà trường. Điều này không chỉ làm đẹp môi trường học tập mà còn giúp học sinh 

cảm nhận rõ hơn giá trị của sản phẩm do mình tạo ra. Trong dạy học Mĩ thuật, môi trường 

học tập tích cực có ý nghĩa đặc biệt quan trọng, bởi đó không chỉ là không gian để học 

sinh thực hành mà còn là nơi nuôi dưỡng cảm xúc, khơi gợi hứng thú sáng tạo và giúp 

các em mạnh dạn thể hiện ý tưởng nghệ thuật của bản thân. Tại Trường Tiểu học Chu 

Văn An, việc xây dựng môi trường học tập tích cực được thể hiện qua không gian lớp học 
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thân thiện, qua các góc trưng bày sản phẩm, qua sự khích lệ của giáo viên và qua bầu 

không khí học tập cởi mở, nơi học sinh được tôn trọng, được chia sẻ và được ghi nhận 

trong quá trình sáng tạo. Chính môi trường ấy đã góp phần quan trọng làm cho môn Mĩ 

thuật trở thành một hoạt động học tập hấp dẫn, có sức lan tỏa và có tác động tích cực đến 

sự phát triển thẩm mỹ của học sinh. 

Bên cạnh đó, việc tăng cường sự phối hợp với phụ huynh học sinh cũng có vai trò 

quan trọng trong việc phát triển năng lực sáng tạo cho học sinh. Giáo viên có thể trao đổi 

với phụ huynh về ý nghĩa của giáo dục nghệ thuật, đồng thời khuyến khích phụ huynh tạo 

điều kiện để học sinh tham gia các hoạt động sáng tạo tại nhà. Khi gia đình hiểu rõ giá trị 

của nghệ thuật trong giáo dục, học sinh sẽ nhận được sự khích lệ và hỗ trợ tích cực hơn 

trong quá trình học tập. 

Thực tế cho thấy, phụ huynh không chỉ là người chuẩn bị điều kiện học tập cho con 

mà còn là người đồng hành quan trọng trong việc nuôi dưỡng cảm xúc thẩm mỹ và phát 

triển tư duy sáng tạo. Khi cha mẹ quan tâm đến môn Mĩ thuật, chuẩn bị cho con các dụng 

cụ cần thiết như giấy, màu, bút, đất nặn hoặc vật liệu tái chế, học sinh sẽ có điều kiện 

thuận lợi hơn để tiếp tục trải nghiệm sáng tạo ngoài phạm vi lớp học. Cùng với đó, việc 

tạo cho con một không gian học tập yên tĩnh, thoải mái và tôn trọng sự khác biệt trong 

cách thể hiện cũng có ý nghĩa rất lớn. Một đứa trẻ sẽ tự tin hơn khi ý tưởng của mình 

được lắng nghe, sản phẩm của mình được nhìn nhận với sự động viên thay vì phê phán 

hay áp đặt theo khuôn mẫu. 

Không những vậy, phụ huynh còn giữ vai trò là cầu nối giữa gia đình và nhà trường 

trong việc hỗ trợ sự phát triển năng lực nghệ thuật của học sinh. Thông qua việc thường 

xuyên trao đổi với giáo viên, phụ huynh có thể hiểu rõ hơn về sở thích, năng khiếu, điểm 

mạnh và cả những hạn chế của con trong học tập Mĩ thuật, từ đó có sự hỗ trợ phù hợp tại 

nhà. Khi cha mẹ biết khuyến khích con quan sát màu sắc, hình khối, chi tiết của sự vật 

trong cuộc sống hằng ngày, biết trân trọng những bức vẽ ngây ngô nhưng giàu cảm xúc 
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của con, thì môn Mĩ thuật sẽ không còn là một giờ học riêng lẻ trên lớp mà trở thành một 

phần tự nhiên trong quá trình trưởng thành của trẻ. 

Ngoài ra, việc kết nối hoạt động dạy học Mĩ thuật với các sân chơi nghệ thuật dành 

cho thiếu nhi cũng góp phần mở rộng môi trường sáng tạo cho học sinh. Thông qua việc 

tham gia các cuộc thi mỹ thuật hoặc các hoạt động nghệ thuật cộng đồng, học sinh có cơ 

hội giao lưu, học hỏi và thể hiện khả năng sáng tạo của mình trong những không gian 

rộng lớn hơn. Những hoạt động này không chỉ tạo thêm động lực học tập mà còn giúp 

học sinh thấy được rằng sản phẩm nghệ thuật của mình có thể được lan tỏa, được trân 

trọng và có giá trị trong cộng đồng. 

Phụ huynh đồng hành cùng con trong các hoạt động 
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Việc kết nối giữa hoạt động dạy học Mĩ thuật với các hoạt động giáo dục và xã hội 

không chỉ giúp học sinh phát triển năng lực sáng tạo mà còn góp phần lan tỏa giá trị của 

nghệ thuật trong cộng đồng. Khi nghệ thuật trở thành một phần của đời sống học đường 

và đời sống xã hội, học sinh sẽ hình thành thái độ trân trọng cái đẹp và có ý thức sáng tạo 

trong cuộc sống. Đây cũng chính là điều kiện quan trọng để mô hình “Mĩ thuật hạnh 

phúc” không chỉ dừng lại ở một phương thức tổ chức dạy học trong lớp mà từng bước 

trở thành định hướng giáo dục có chiều sâu, có sức sống và có khả năng lan tỏa bền vững. 

Bảng so sánh tính mới của giải pháp 5 

Nội dung Cách tổ chức trước đây Cách tổ chức trong sáng kiến 

Phạm vi hoạt động Chỉ trong lớp học Kết nối nhà trường – gia đình – xã hội 

Vai trò phụ huynh Ít tham gia Phối hợp hỗ trợ hoạt động sáng tạo 

Không gian  

nghệ thuật 
Giới hạn trong tiết học Mở rộng ra nhiều hoạt động 

Mục tiêu giáo dục Hoàn thành bài học Phát triển năng lực sáng tạo 

Kết luận giải pháp 5 

Việc tăng cường sự phối hợp giữa nhà trường, gia đình và các hoạt động xã hội đã 

góp phần tạo nên một môi trường giáo dục nghệ thuật toàn diện, nơi học sinh được khuyến 

khích sáng tạo và thể hiện bản thân. Khi các nguồn lực giáo dục được kết nối với nhau, 

quá trình học tập Mĩ thuật không chỉ diễn ra trong lớp học mà còn lan tỏa ra nhiều không 

gian khác của đời sống. 

Giải pháp này không chỉ giúp nâng cao hiệu quả dạy học môn Mĩ thuật mà còn góp 

phần xây dựng môi trường giáo dục thẩm mỹ trong nhà trường, đồng thời tạo điều kiện 

để mô hình “Mĩ thuật hạnh phúc” được phát triển bền vững và lan tỏa rộng rãi. Trong đó, 

việc duy trì một môi trường học tập tích cực, thân thiện và giàu tính khích lệ chính là nền 

tảng quan trọng để học sinh tiểu học phát huy sự tự tin, nuôi dưỡng cảm xúc thẩm mỹ và 

từng bước hình thành năng lực sáng tạo một cách tự nhiên, bền vững. 
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IV. HIỆU QUẢ CỦA SÁNG KIẾN 

Sau quá trình nghiên cứu và triển khai mô hình “Mĩ thuật hạnh phúc theo hướng 

trải nghiệm sáng tạo” trong dạy học Mĩ thuật tại Trường Tiểu học Chu Văn An, các giải 

pháp của sáng kiến đã mang lại những kết quả tích cực và toàn diện. Hiệu quả của sáng 

kiến không chỉ thể hiện ở sự tiến bộ rõ rệt của học sinh mà còn góp phần nâng cao năng 

lực chuyên môn của giáo viên, xây dựng môi trường giáo dục thẩm mỹ tích cực và lan 

tỏa giá trị của nghệ thuật trong nhà trường cũng như cộng đồng. 

1. Hiệu quả đối với học sinh:  

Trước khi áp dụng sáng kiến, nhiều học sinh còn e ngại khi tham gia các hoạt động 

sáng tạo nghệ thuật, thường thực hiện bài vẽ theo hướng dẫn của giáo viên mà chưa mạnh 

dạn thể hiện ý tưởng cá nhân. Sản phẩm mĩ thuật vì vậy còn thiếu sự đa dạng và chưa thể 

hiện rõ dấu ấn sáng tạo của từng em. 

Sau khi triển khai các giải pháp của sáng kiến, đặc biệt là việc xây dựng môi trường 

học tập “Mĩ thuật hạnh phúc”, tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo, tích hợp định 

hướng STEAM và tăng cường hoạt động trưng bày, lan tỏa sản phẩm nghệ thuật, học sinh 

đã có những chuyển biến tích cực và rõ rệt. Các em trở nên tự tin hơn, chủ động hơn 

trong quá trình học tập, mạnh dạn thể hiện ý tưởng cá nhân và tích cực tham gia các hoạt 

động nghệ thuật. 

Sản phẩm mĩ thuật của học sinh ngày càng đa dạng, phong phú và mang dấu ấn 

cá nhân rõ nét, thể hiện sự phát triển về khả năng tưởng tượng, tư duy sáng tạo và năng 

lực cảm thụ thẩm mỹ. Bên cạnh đó, kỹ năng giao tiếp, hợp tác và khả năng trình bày ý 

tưởng của học sinh cũng được cải thiện đáng kể thông qua các hoạt động chia sẻ và nhận 

xét sản phẩm. 
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Những chuyển biến tích cực này còn được minh chứng rõ nét qua kết quả tham gia 

các sân chơi mỹ thuật ở nhiều cấp độ, khẳng định chất lượng giáo dục thẩm mỹ của nhà 

trường. 

Thành tích của học sinh tại các cuộc thi mỹ thuật 

Cuộc thi “Ngôi nhà mơ ước 2025” do Tạp chí Trẻ em Việt Nam tổ chức 

STT Họ và tên Lớp Thành tích 

1 Nguyễn Phúc Hưng 2A1 Giải Nhất 

2 Vũ Bảo Ngọc 2A1 Giải Nhì 

3 Vũ An Nguyên 3A1 Giải Nhì 

4 Lương Ngọc Khuê 1A4 Giải Tư 

5 Trần Gia Hưng 3A3 Giải Triển vọng Top 200 

6 Phạm Trúc Linh 1A3 Giải Triển vọng Top 200 

7 Nguyễn Đại Nghĩa 1A6 Giải Triển vọng Top 200 

8 Phan Tùng Anh 2A1 Giải Triển vọng Top 500 

9 Vũ Thùy Vy 2A4 Giải Triển vọng Top 500 

10 Phạm Minh Nhật 3A1 Giải Triển vọng Top 500 

11 Phạm Thảo My 3A7 Giải Triển vọng Top 500 

12 Trần Huy Hiếu 3A1 Giải Triển vọng Top 500 

13 Phạm Hoàng Bách 1A2 Giải Triển vọng Top 500 

14 Hoàng Minh Anh 2A2 Giải Triển vọng Top 500 

15 Trần Khánh Vy 1A6 Giải Triển vọng Top 500 
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Cuộc thi “Chiếc ô tô mơ ước 2025” 

STT Họ và tên Lớp Thành tích 

1 Nguyễn Tường Lâm 4A5 Giải Nhất 

2 Phạm Minh Nhật 4A4 Giải Khuyến khích 

3 Vũ Gia Hưng 1A6 Giải Khuyến khích 
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Triển lãm tranh thiếu nhi toàn quốc 2025 

STT Họ và tên Lớp Thành tích 

1 Phan Tùng Anh 2A1 Giải Khuyến khích 

2 Phạm Hoàng Bách 1A2 Tác phẩm được trưng bày tại triển lãm 
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Cuộc thi “Sân trường mơ ước của em” – Năm 2025 

STT Họ và tên Lớp Thành tích 

1 Trần Gia Hưng 4A3 Giải Đam mê 

2 Vũ Minh Hoàng 1A5 Giải Triển vọng 
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Cuộc thi “Du lịch cùng Mường Thanh – Việt Nam trong mắt em” 

STT Họ và tên Lớp Thành tích 

1 Phạm Minh Nhật 4A4 Giải Triển vọng 

2 Nguyễn Phúc Hưng 3A1 Giải Triển vọng 
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Những thành tích trên không chỉ là niềm tự hào của học sinh và nhà trường mà còn 

là minh chứng thuyết phục cho tính hiệu quả và khả năng lan tỏa của mô hình “Mĩ thuật 

hạnh phúc”. 

2. Hiệu quả đối với giáo viên:  

Việc triển khai sáng kiến đã góp phần nâng cao năng lực chuyên môn và thay đổi 

nhận thức của giáo viên trong việc tổ chức dạy học Mĩ thuật theo định hướng của Chương 

trình Giáo dục phổ thông 2018. Giáo viên đã chuyển từ vai trò truyền đạt kiến thức sang 

vai trò người tổ chức, hướng dẫn và hỗ trợ học sinh trong quá trình khám phá và sáng 

tạo. 

Những thay đổi cốt lõi trong nhận thức của giáo viên bao gồm: 

• Thay đổi vai trò: Giáo viên trở thành người dẫn dắt, định hướng và hỗ trợ học sinh 

tự chủ học tập.  

• Mục tiêu dạy học: Chuyển trọng tâm từ truyền thụ kiến thức sang phát triển phẩm 

chất và năng lực.  

• Phương pháp dạy học: Tăng cường sử dụng các phương pháp dạy học tích cực, 

tổ chức chuỗi hoạt động trải nghiệm sáng tạo.  

• Mối quan hệ thầy – trò: Xây dựng mối quan hệ cộng tác, dân chủ và tôn trọng.  

• Đánh giá học sinh: Chú trọng đánh giá quá trình, coi trọng sự tiến bộ của từng cá 

nhân.  

Bên cạnh đó, giáo viên đã nâng cao năng lực ứng dụng công nghệ thông tin, chủ 

động thiết kế kế hoạch dạy học và tích cực tham gia sinh hoạt chuyên môn, góp phần đáp 

ứng yêu cầu phát triển nghề nghiệp trong bối cảnh đổi mới giáo dục. 
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3. Hiệu quả đối với nhà trường:  

Sáng kiến đã góp phần xây dựng môi trường giáo dục thẩm mỹ tích cực trong 

nhà trường. Các sản phẩm nghệ thuật của học sinh được trưng bày thường xuyên tại lớp 

học và các không gian chung, tạo nên một không gian nghệ thuật sinh động, góp phần lan 

tỏa giá trị của cái đẹp trong đời sống học đường. 

Bên cạnh đó, sáng kiến còn thúc đẩy phong trào học tập và sáng tạo nghệ thuật, thu 

hút sự tham gia tích cực của học sinh, giáo viên và phụ huynh. Sự phối hợp chặt chẽ giữa 

nhà trường – gia đình – xã hội đã tạo nên một hệ sinh thái giáo dục nghệ thuật bền vững, 

góp phần nâng cao uy tín và chất lượng giáo dục của nhà trường. 

Những kết quả đạt được từ việc triển khai sáng kiến đã khẳng định tính khả thi, 

hiệu quả và khả năng nhân rộng của mô hình “Mĩ thuật hạnh phúc theo hướng trải 

nghiệm sáng tạo” trong dạy học Mĩ thuật ở tiểu học. Sáng kiến không chỉ giúp học sinh 

phát triển năng lực thẩm mỹ và sáng tạo mà còn góp phần đổi mới phương pháp dạy học 

của giáo viên, xây dựng môi trường giáo dục tích cực và lan tỏa giá trị của nghệ thuật 

trong cộng đồng. 

4. Hiệu quả đối với xã hội và cộng đồng:  

Một trong những kết quả đáng ghi nhận của sáng kiến là sự lan tỏa của hoạt động 

giáo dục nghệ thuật ra ngoài phạm vi lớp học. Thông qua các hoạt động trưng bày sản 

phẩm nghệ thuật và tham gia các cuộc thi mỹ thuật, học sinh có cơ hội giới thiệu sản 

phẩm sáng tạo của mình tới cộng đồng. 

Điều này không chỉ giúp học sinh nâng cao sự tự tin mà còn góp phần lan tỏa giá 

trị của nghệ thuật trong đời sống. Khi phụ huynh và cộng đồng nhận thấy sự tiến bộ của 

học sinh trong các hoạt động nghệ thuật, họ sẽ có cái nhìn tích cực hơn đối với vai trò của 

môn Mĩ thuật trong giáo dục. 
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Bảng so sánh kết quả trước và sau khi áp dụng sáng kiến  

mà hiệu quả mang lại cho mỗi tiết học. 

Nội dung đánh giá 
Trước khi áp dụng  

sáng kiến 
Sau khi áp dụng sáng kiến 

Mức độ hứng thú học tập 
Học sinh tham gia còn thụ 

động 

Học sinh tích cực và chủ 

động 

Khả năng sáng tạo Sản phẩm còn giống nhau Sản phẩm đa dạng, sáng tạo 

Sự tự tin của học sinh Nhiều em còn rụt rè Học sinh mạnh dạn chia sẻ 

Kết quả tham gia các cuộc 

thi 
Ít tham gia Đạt nhiều kết quả tích cực 

 

Qua quá trình áp dụng, sáng kiến “Xây dựng mô hình dạy học Mĩ thuật hạnh 

phúc theo hướng trải nghiệm sáng tạo nhằm nâng cao chất lượng giáo dục thẩm mỹ 

cho học sinh tiểu học” đã mang lại những hiệu quả tích cực và có tính thực tiễn cao. Các 

giải pháp được triển khai không chỉ góp phần nâng cao chất lượng dạy học Mĩ thuật mà 

còn tạo ra môi trường học tập tích cực, nơi học sinh được khuyến khích sáng tạo và phát 

triển năng lực thẩm mỹ. Những kết quả đạt được cho thấy sáng kiến có khả năng áp dụng 

rộng rãi trong dạy học Mĩ thuật ở tiểu học, đồng thời góp phần nâng cao chất lượng giáo 

dục thẩm mỹ trong nhà trường. Đồng thời sáng kiến cũng đã cho thấy tính khả thi và hiệu 

quả rõ rệt. Các giải pháp của sáng kiến không chỉ phù hợp với điều kiện dạy học tại nhà 

trường mà còn có khả năng áp dụng rộng rãi trong nhiều môi trường giáo dục khác nhau. 

Trước hết, các giải pháp của sáng kiến được xây dựng trên cơ sở định hướng của 

Chương trình Giáo dục phổ thông 2018, trong đó nhấn mạnh việc phát triển phẩm chất 

và năng lực của học sinh thông qua các hoạt động trải nghiệm và sáng tạo. Vì vậy, mô 

hình dạy học “Mĩ thuật hạnh phúc” hoàn toàn phù hợp với mục tiêu đổi mới giáo dục hiện 

nay. 

Bên cạnh đó, các hoạt động trong mô hình được thiết kế linh hoạt, phù hợp với đặc 

điểm tâm lý của học sinh tiểu học. Những hoạt động như quan sát, trải nghiệm vật liệu 
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nghệ thuật, tạo hình sản phẩm, trưng bày và chia sẻ tác phẩm đều là những hình thức học 

tập gần gũi và hấp dẫn đối với học sinh. Nhờ đó, giáo viên có thể dễ dàng áp dụng mô 

hình này trong quá trình tổ chức dạy học. 

Một điểm thuận lợi khác của sáng kiến là các hoạt động dạy học không đòi hỏi 

những điều kiện cơ sở vật chất phức tạp. Giáo viên có thể sử dụng nhiều vật liệu đơn giản 

và dễ tìm như giấy màu, bìa carton, đất nặn hoặc các vật liệu tái chế để tổ chức hoạt động 

sáng tạo cho học sinh. Điều này giúp mô hình có thể triển khai hiệu quả trong nhiều điều 

kiện dạy học khác nhau. 

Ngoài ra, các giải pháp của sáng kiến còn có khả năng áp dụng linh hoạt trong 

nhiều chủ đề của chương trình Mĩ thuật tiểu học. Tùy theo nội dung bài học, giáo viên có 

thể lựa chọn những hình thức tổ chức phù hợp như hoạt động tạo hình cá nhân, làm việc 

nhóm, thiết kế mô hình hoặc trưng bày sản phẩm nghệ thuật. Nhờ sự linh hoạt này, mô 

hình “Mĩ thuật hạnh phúc” có thể được áp dụng trong nhiều khối lớp và nhiều chủ đề học 

tập khác nhau. 

Không chỉ dừng lại ở phạm vi lớp học, sáng kiến còn có khả năng lan tỏa trong 

phạm vi nhà trường và cộng đồng. Thông qua các hoạt động trưng bày sản phẩm nghệ 

thuật, triển lãm tranh học sinh hoặc tham gia các cuộc thi mỹ thuật, những sản phẩm sáng 

tạo của học sinh có thể được giới thiệu rộng rãi hơn. Điều này không chỉ góp phần nâng 

cao chất lượng giáo dục thẩm mỹ mà còn giúp xây dựng môi trường giáo dục nghệ thuật 

tích cực trong nhà trường. 

Trong thực tế triển khai, mô hình “Mĩ thuật hạnh phúc” đã thu hút sự quan tâm 

và ủng hộ của phụ huynh học sinh. Khi nhận thấy sự tiến bộ của con em mình trong các 

hoạt động sáng tạo nghệ thuật, nhiều phụ huynh đã tích cực hỗ trợ và khuyến khích các 

em tham gia các hoạt động mỹ thuật. Sự phối hợp giữa nhà trường và gia đình đã tạo nên 

một môi trường giáo dục thuận lợi cho sự phát triển năng lực sáng tạo của học sinh. 
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Với những ưu điểm trên, sáng kiến có thể được áp dụng và nhân rộng trong nhiều 

trường tiểu học trên địa bàn cũng như trong các cơ sở giáo dục có điều kiện tương tự. Khi 

được triển khai một cách phù hợp với điều kiện thực tế của từng nhà trường, mô hình này 

sẽ góp phần nâng cao chất lượng dạy học Mĩ thuật và phát triển năng lực thẩm mỹ cho 

học sinh. 

Như vậy, sáng kiến “Xây dựng mô hình dạy học Mĩ thuật hạnh phúc theo hướng 

trải nghiệm sáng tạo nhằm nâng cao chất lượng giáo dục thẩm mỹ cho học sinh tiểu 

học” không chỉ mang lại hiệu quả trong phạm vi một lớp học hay một trường học mà còn 

có khả năng áp dụng rộng rãi trong nhiều môi trường giáo dục khác nhau. Đây chính là 

cơ sở quan trọng để mô hình có thể tiếp tục được nghiên cứu, phát triển và lan tỏa trong 

thực tiễn giáo dục. 

MỘT SỐ SẢN PHẨM VÀ KẾT QUẢ SAU KHI ÁP DỤNG SÁNG KẾN 
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V. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ 

1. Kết luận:  

Trong bối cảnh đổi mới giáo dục hiện nay, việc phát triển phẩm chất và năng lực 

cho học sinh đang trở thành mục tiêu quan trọng của chương trình giáo dục phổ thông. 

Đối với môn Mĩ thuật ở bậc tiểu học, nhiệm vụ không chỉ dừng lại ở việc rèn luyện kỹ 

năng tạo hình mà còn góp phần hình thành năng lực thẩm mỹ, tư duy sáng tạo và khả 

năng biểu đạt cảm xúc cho học sinh. 

Từ thực tiễn giảng dạy môn Mĩ thuật tại trường tiểu học, sáng kiến “Xây dựng mô 

hình dạy học Mĩ thuật hạnh phúc theo hướng trải nghiệm sáng tạo nhằm nâng cao 

chất lượng giáo dục thẩm mỹ cho học sinh tiểu học” được nghiên cứu và triển khai với 

mục tiêu tạo ra một môi trường học tập tích cực, nơi học sinh được khuyến khích khám 

phá, sáng tạo và thể hiện ý tưởng của mình thông qua các hoạt động nghệ thuật. 

Trong quá trình thực hiện, sáng kiến đã đề xuất và triển khai hệ thống các giải pháp 

như: xây dựng môi trường học tập tích cực trong giờ học Mĩ thuật; tổ chức các hoạt động 

trải nghiệm sáng tạo; vận dụng phương pháp dạy học theo định hướng STEAM; tổ chức 

trưng bày và lan tỏa sản phẩm nghệ thuật của học sinh; tăng cường sự phối hợp giữa nhà 

trường, gia đình và các hoạt động xã hội trong giáo dục thẩm mỹ. 

Kết quả thực hiện cho thấy các giải pháp của sáng kiến đã góp phần nâng cao sự 

hứng thú học tập của học sinh, khuyến khích các em mạnh dạn thể hiện ý tưởng sáng tạo 

và phát triển năng lực thẩm mỹ. Bên cạnh đó, môi trường học tập Mĩ thuật trong nhà 

trường cũng trở nên sinh động và tích cực hơn thông qua các hoạt động trưng bày và chia 

sẻ sản phẩm nghệ thuật. 

Những kết quả đạt được trong các hoạt động sáng tạo và các sân chơi mỹ thuật 

dành cho thiếu nhi cũng cho thấy hiệu quả của việc đổi mới phương pháp dạy học Mĩ 

thuật theo hướng trải nghiệm sáng tạo. Qua đó, sáng kiến không chỉ góp phần nâng cao 
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chất lượng dạy học môn Mĩ thuật mà còn tạo điều kiện để học sinh phát triển năng lực 

sáng tạo và sự tự tin trong học tập. 

Có thể khẳng định rằng mô hình “Mĩ thuật hạnh phúc” là một hướng tiếp cận phù 

hợp với định hướng đổi mới giáo dục hiện nay, đồng thời có khả năng áp dụng rộng rãi 

trong dạy học Mĩ thuật ở bậc tiểu học. 

ĐÁNH GIÁ KHẢ NĂNG NHÂN RỘNG, PHẠM VI ẢNH HƯỞNG CỦA SÁNG 

KIẾN. 

 Sáng kiến được nhân rộng việc áp dung ra phạm vi tại một số đơn vị: 

- Trường Tiểu học Chu Văn An – phường Nam Định. 

- Trường Tiều học Trần Nhân Tông – phường Đông A. 

- Trường Tiểu học Lê Hồng Sơn – phường Nam Định. 

- Trường Tiểu học Nam Phong – phường Vị Khê. 

2. Kiến nghị 

Để việc triển khai mô hình dạy học Mĩ thuật theo hướng trải nghiệm sáng tạo đạt hiệu 

quả cao hơn trong thực tiễn giáo dục, tôi xin đề xuất một số kiến nghị sau: 

Đối với nhà trường: 

- Tiếp tục quan tâm và tạo điều kiện cho giáo viên đổi mới phương pháp dạy học, đặc 

biệt là trong các môn học thuộc lĩnh vực nghệ thuật. 

- Tăng cường tổ chức các hoạt động trưng bày và triển lãm sản phẩm nghệ thuật của 

học sinh nhằm xây dựng môi trường giáo dục thẩm mỹ trong nhà trường. 

Đối với giáo viên: 

- Chủ động nghiên cứu và vận dụng các phương pháp dạy học tích cực nhằm phát 

huy khả năng sáng tạo của học sinh. 
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- Tăng cường tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong quá trình dạy học 

Mĩ thuật. 

Đối với các cơ quan quản lý giáo dục:  

- Tạo điều kiện để giáo viên được tham gia các lớp bồi dưỡng chuyên môn về dạy học 

Mĩ thuật theo định hướng phát triển năng lực. 

- Khuyến khích tổ chức các sân chơi nghệ thuật dành cho học sinh tiểu học nhằm tạo 

cơ hội để các em thể hiện khả năng sáng tạo của mình. 

VI. CAM KẾT KHÔNG SAO CHÉP HOẶC VI PHẠM BẢN QUYỀN. 

Tôi xin cam đoan sáng kiến kinh nghiệm này là kinh nghiệm do chúng tôi tự nghiên 

cứu và đã áp dụng thành công tại Trường Tiểu học Chu Văn An – phường Nam Định, 

Trường Tiểu học Trần Nhân Tông - phường Đông A, Trường tiểu học Lê Hồng Sơn - 

phường Nam Định, Trường tiểu học Nam Phong - phường Vị khê. Nếu có xảy ra tranh 

chấp về quyền sở hữu đối với sản phẩm sáng kiến kinh nghiệm này, chúng tôi xin hoàn 

toàn chịu trách nhiệm. 

Chúng tôi xin chân thành cảm ơn ! 

                                                                    Tác giả sáng kiến 

                                                                                        

 

                                                                                   

                                                Vũ Hoàng Phúc                Nguyễn Thị Thanh Thúy                                                                          
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